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HIML-C3S

Hoxj tres Lormas de wserfar uuna \AOJG de estilo:

1. (39 extervo
2. CSS witervo
3, CSS ew liveo

<31, CSS exTervo

E\d el WTWL debewos ineluir una rerereveio al archivo de

\ﬂoaa de estiloe (.cs8) dentro ddl dewevito < links :
| P o~ 1 1 | '
< P DOCTMPE Wiy v

< rmly

< heads /
<link el 2'styleched" type-"text/ess” lnroe :"style.ces™>

'3 "
\A
< /el

Q

'> 2.CSS lermo:

De derive devtro de \a e’ﬁqueta <S*'gle> de una Fd%rvxox

BTML -



< >
<$ >
< Y

"

bacl(%rouud-co\or: ?(uk ;

et PN

s

Color: blue,
2
J
< >
< >

> CSS en linea
e Pucde usor uw estilo en nea pora aplicar un eshlo

dnico para un Solo elemento.
Los eskilos en \tweo se deriven denivo del akidburo eshilo dal

clewento réiemw‘c&

< stule = "color blue ; Fout-gize - 20px;"> C-Gpué owda®<




‘SELECTOR . BLOQUE DE DECLARAION

/M f c.o\or (o bac\(%muwc\ e.\\ow,s

| "“W“ l
l DECLARACION PRonemo VALOR
Desive Qe
pleza serq
‘afectada’ .

W {oo\om ‘3‘-%} /* Comevtario .-
P %_Qo\or:w‘:ﬁ’tezg / * Otro cowentario '/

ha, {o.o\or'-cbmﬁ /* Este es okro pero
was \c\t%o 5y

‘&




> Meleclonen

Se uhilizau pama ‘sdleoionar |0s elewantos HTML Que. Quarewos

. dicehas. & l I

olocciona clomanitos WML en funeidn del novbre dd Semewto.

-
»

hZi {C‘.O\OT‘ . %mj‘}

-arupmeiinde

Supovgamos gue gueremos que distintos elementes *eux%av\ Un

wismo eshilo.
h2, ico\or'-fafaﬂc W2, p {Co\orﬂaﬂlg}*
€ eolor: gray ¥ |
j-_. |
ro o - de esta manera es
Ny wds {dgil
v

'.




- seflectorr uniWMd/
i ?r universal (*) selaceiona todos los e"a'“‘"’"“"s

% ¢ .
1 W\G.{‘%AM'- 0,
3
3

actia cowo un ‘Comodin gue Cotveide oA eualg{mnr clamento .

Es la roma mdas comin de aglicar eshilos.
fara que \os selectotes de dase funeionen } asodar los eshilos de

esa dase a o&%dn demento, stmtlemente debemos dgregor el
alvibuto ‘closs’ a ese elemento:

<p class = cosifo's Estamos apremdiendo CSS < /o>

Ahora, 0opegamos los eskilos de \a dage:
N . cosito 3
color pinK;
; Lot cize - 20px;
)




En el WML es posible agregar wmds de una clase a un dewmento.
<p class . cosito covifevedor s Blololabla </ p>

<2 class: aosifo confenedor Blebeble </h2>

. cosito { color: PUAK:’
4 Yot size - 20pP%;
A\

C'. 2.cosito § poweiglat: boldi ¢

Ve A‘%"‘: Se agregara la zuente en bod Gnicamewte O v
elemento W2 con close ‘cosito’ o osi Al p.

wlechen in

\
De cierta forma el seleclor 1D es similar al seloctor de. clase, excepto

por :
¥ al sdector 1D lo precade un hash (3)

vel d puede uklizasge en un Unico demanto del L. (\as

closes pueden ser dFigradas a varios Slementos) .




<p id= >A\0%'uwia\e?\m&na</13>

has\hlo
# cosito §
bGC\(%TOUV\d= ‘ad\ow )
?
J

Ahora vamos a evtender como Fumciona. \a

estruchyra de un doouwmento WTML | para asl comprender \a relomion

de dementos pade-hijo:

¢\twls
<heads
<hitle> Apunes a wiano

</heads
< bod3>
<hds AFuW‘tes de <em>Mayo <fewms <[y

¢ ?‘> Apurtes cam> disponibles </ewms <|p>
<oly

<lis échSen'p‘\‘ <[>

' ¢li> Reaor</li>
<li» ?\é(\‘hom <{\,‘1>
a\ <Jols
< P> | Recomendame temag en: <a Wwel « “Wirps /... "y

i@ M? Twitter ¢/as ¢/p>

</himls 9



El brites benesicio de Comprender los colectoree descemclientes es

podes derimirlos. R epmelo, \Ac\%c\mos de euewtd gue fenemos wuchos
<dd> con <ewm> como \ni&o‘; \% g%uis&e'mmos eshilar esos <ewms. En vez

de eolocar una Clase a eada <¢ewm> o Formo mas Sencilla sena:

‘/“‘“QW\ {Qo\owfﬁm‘&sg
Esto quiere decir gue ‘odos \os <ew> derinidog dewtro de
un <W> cerdn de edor gris.
El \imite no son dos seleckores. Tor epemelo:
ul ol ul em {'Qo‘uor . camjﬁ
Esto es: eualquier <em> que sea parte de una lista desordenada que son

pare de una lista ordenada goe sea parte de una lista desadenada sord
aris .
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En Algunos casos . wo deseamos selecsions Cualguies’ Slemento
descendiewte |, sivo un elemento hijo de o¥ro elemento. Veamos
Queremos selecsionas €l lemento <stroug> sdlo sk es hiyo' de
un Wi . Rira haces esto, uklizamos el simbolo > .

i > strong § eclor: agay;d

Esta re.%la se cxp\ieatd al s*ron% del primer WA bero wo del Sefaundo-.
< Esto es <stvong> mud < [s’trov\? impogTanTE </ WA>

). <> Esto €S <ew> Realmenste <Jstrong> muy <[strong><[em>

imeormwre <[4y

i Las cosas se estdr poniendo interesantes . Veamos -

L



|Z

Es posible combeivar pseudo-clases
Junros, For ejemelo:
a:link: hover {Qo\or =1'edi?

a :Vistied :hover ‘lo,o‘.or . pink; ¢

Todas lag pseudo -closes, sin excepeion, sou una po\cx\ora

precedida por dos puntos (:) .

Q
:emply
Coun \a seudo -close '-em?'\'% podemos selesti onoT ma\gfuiet demento

que no tenga higes de winghn Hpo , induyendo Fextos o espacios

en blanco. Debe estar Vesdaderamente vaolo.

Esemelo - b:empiy %_dis?h\éz voue §
<p></Ps —» seva seleccionado

p> </p> ?ho serau

<p> d ~-comentorio ~-3< /P seleccionadog



: : ‘ A3

Se usa paro seleceionar elementos que sow los primeros hiéos de

olvos elemewntos .
<divs
Fm-g:i\\’d e 5\‘%05 £ST08 pasos: </P>
<ul> U 1TOT COMUN

pirst-cnild o __¢li> Despiertn </Uis
e ul <ll> Ve </li>
<> Duesme </\is
<[ul>

es QSumir gue w

seleckor P:wrst-child
selecpionard e\ primer
Wio DE<PZ

<p~;-8tmﬂmewte eso < [ P>
<[divs

p: First-child § Fout-ueigiht: bold §
Sigoe esfos pasos:

7. DESPIERTA

Del mismo modo , 34 en \ugar de rirst-child seleceionamos el
o hﬂ-c“i‘d ﬂ . Se veria 0S4 :
p: last-child § Fovt-weight - bold? —» Simplermerite eso
li: last-child {'\rex’c-“tmmmm: uppescose; §—, DUERME
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‘witof-'qp o
Pepfesevx‘\n el primer elemento de su Hpo entre un qrupo de

elewmentoe Wermanos .

<hA>Ercabezado <[> v
P> Higolo 4 <fpr mniig hiret-ol-type
<P> Rarmfol </p>

Selectionara e\ primes elemento dentto de eada elemento gue lo conlengg

descartando a \oS elementos hermanoe. De manera timilar sunciono

. hﬂ-o‘- typ. I PEro selecsionando el dlimo,
: vith-child -

Coiveide con un elomento on Funeiov de su posietdn entre un

qrupo de hemanos. Por epmplo, el sirst-child seria > vh-child (4)

Podemos colocas eualguier numero erttero gpe. queramos, sempre.
9‘0@. '&'ewacx un caso de uso.

De una manera mas poderosa , podemes usar Férmulos.

SuPon%qtms que qeremos selecgionar cada tercer demenio de



una lista en una lista desordenada, Comemondo po el prifmero-

ul > W :rifth-child (3n44) : (WSS deﬂta\'iOﬂ?I

!

an+b
n: representa la serie 0,4,2,2.,4 ... hasta el infinito.

A9

La s&rmula resuelve = los elementos selececionados seran 4,4, 3 40 ...

St elimwnamos el 4 dejando 2n el resultado serla 02,6,9 12 ...

:rith-child (F) - Representa el septimo elemento
:rith-child (Br)-» Reesestia los elementos 5,10 45..-

v -child (3ntd) » Representn \os elementos
4,3,40 13 ...

- VALORES:

oo\d : RepresenTa elementos euya posicion numérica

on una serle de hermanos es imeos : 4,2.5 .efe.

0t -child (0dd) & oth-child(2ntd)
EVen: Roeresento. dementos Guyo Position nuMarica  en

una serie de hermanos es par + 2,4,6 efe-
:tth-child (even) 6 nth-child(2n)



Sngperknk preudo-classas
:Rink ~

Se resiere a un en\ace. (c,on atvibuto hres) 3 qpunta a un

link qve no Wa §ido visitado -

:visiled

Ce reriere O un enmace que aa ha sido viciYodo -

los links no visitados
a:link {c:o\on Yued— son azules.

. los \inks visitados
3%\1&3!‘\'66 {QO\O'C : t‘ed 3——-—» s%n 1"0505.

Qambian la apcm‘enc‘\a en Funeion de acciones tomadas por el
Usuornio .

:focus

Represerma un elemento (como una entrada de sormalario)

gue ha rembido el ‘Foco' %Qnera\m@.m‘e se achiva ewando



A

el usuario hace dic, foca un elemento o lo selectiona con

la fecla “Tab).

. Shover

Se resiere q cualquier elemento scbre el que se edoca el puntero

del mouse. Vor é&emP\o, un \ink.

o 2 }

-aAcuive

Se eriere a e,ua\gruier elemento que ha <ido activado por el

usuario. Tor epmplo,un link o un botdn. (Cuando se estd pregio*

nando con el ‘ooten del mouse)

| Hay muchas mds pseudo-dases pasa exgorar |

S Vajamos a

|os Psmo-e\emeu‘ms




Se uhilizan para disear gnv*es espedificas de uw demento.
Paro diresenciartos de los pseudo-doses, los pseudo- dlementos

SOW precedidos Por @UokO puntos (=)
syl
Se uhliza pora o%ce%af un esklo especial a la priwera \‘é\"r\a
de uw Texto.
p: \:(rst-\e‘\'re\' {Qo\orz red-,}

/ Esto es unm ?o’meo

Se utiliza paro agfeqor W gs‘_ri\o espesio) a \a primera \tnea

de un Yexto.

<P>-FA '\Ta\oaxo vo a \enas gron \-;aﬁe de fuvida,
\a Gnico Wanesa de estar teolmente sadistedhno
es Wacer lo goe ereas que es un gran tralbayo

p! lo unica. wanesa de Waarlo es amar \o qoe
hous <[p>

v

. p= Fitst-line § color - pink 'r?!
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Puede ukilizarce para colocar 0\:30 de conlenido awtes de cowtenido

de un dewento.

LEiBMEV&D iberge | ElEWENTO

a::berore 5

1 (lﬁodirﬁ un COTAZON
nom a“m Oe \0\' m\ﬂw
contevt . v ;
} "~

::afler

Coloca a\%o de covtenido despuéds del contevido de un

tlemento:before Elemewro

“ElEWENTO =« ARtED.

SN0

Tip+ Cuando 'dibuao‘ con CSS suelo eolocar pseudo-elewentos detrds
del elemento padse. Fara poder haoerlo:

div a?"(er £
‘POS'»’HOM obsowte - -
Z-wmaex:-10 ., L Faikoex v\e%ahuo
s
diys: m ¢ ++ berore
POSa’nO\r\ absdlvte; -
2-{noex : - 20

f




20

Aplica ve?fqus [estilos a uva poreich de! doeuwewto que ha A0
resalfado por el Usuario ((w\amdo hace clie *&cm‘as ra el mouse
px el oo 42 P )

solo un Peqsevx"o drupo de propiedades pueden ser vilizadas
Con este pseudo-elemento: color ,bock%rouud ,bock%tmwi-cdor;
Yext-shadows .

= e , .
- pselection 7 edlor: rey;

( b(]ck%iW\&d  oravge; 2

dibu Q 3d emalguier Texto seleesionado
en o_o\or %r\s sobre Uw Fowdo asaua -

v

PECIFICIDAD

Es la wavera wediavie \a aumal \os Wavegadores demiden qoé valores de una

Qrogmdm CSS Sou Wds felevawtes paroL un demento Y o por \o Yan¥o , seroln

ap\icados :



Vj«mnqvh de especificidod

(ada selector tove su lu%af en la yesosqola de estecisicidad. Way emeo que deiven

el uivel de esfeisicidod de uwm Celector:

Limeottant 14,0.0.0.0
iline stylex 0,4,0.0.0
#id 0.0.4.0.0
closs ( preudocass tandion) oAt
ehiquetay (elumentos, \M.xdoehmm\'@ 0.0.0.0.4
. Ey,wp\o >
A i
B 4+ comtent Wi

C: ¢div id="cosrentschi gh*ﬂe = "eolor : HEFPFFETS \-‘:o_qdm% <l W [ div>

\
+ La especiticidod de A es 4 (es wa e\-iqoda\
s la espegiricidod de B es 404 (un #(id) 4 uva e’dq‘oe’m\

N espeticierdad de C es 4000 (es un estilo en linea)

2A



limporianl  4) g

Caando g emplea  (wiportaut em una declaracion de eshlo , esta

declaracidn sobreeseribe a eualquier ofra. S zmbarcho.e\ Uso de

Limfortant ex uma wala prdctico }deber(a evitare. Bused siempre

lo wanera de emelear la evpeciricidad anier de eowsidesar su uso.

- KEYWORDS :

- hone '.“m\f\%uuo"
a:)ink, a:visited {text-decoration: none;

- ivherit: el valor de una propiedad en un dewento
Sera Weredoda de) e\ewento padie.

- ini¥ial+ estoblece el valor de una propiedad en el valor
wmieial. Es deesr, ‘festablece’ el yalor-
-unset: restablece e\ valor de un elemento al valor

heredado , i ef que heredd uvo Y a su valor Inicia)

“ Nno eras«‘.



ABSOLUTAS

Pixels (px) + Al usar esto wedida, esta wo

cambrarg | sin imPortas € tamano del pro&ado ;
W, Cw, pc . wwm, Q.

em: se utiliza para Whacer recerewcia al Yowano

actual de la fuerte que Whasido estolletido en el

VIO e%adoc A

fem: representa e\ towono (?0\4%-817.9_) de\ elemento

raiz (por egemel0, el fawaio de ruewte del elewmento
<Wiml>) Cuando se aplica o For-size del elewmento

rNZ , representd Su volor iwnieial.

“ FLE.YW)LES * relativas al Yamaio del viewport.

VW ¢ st calewla con reseecto al ando del Uiewport -

H doovw correstonde o\ 400/ de la vewtana.
A anaskiar \a vestana o wmds ancho o mas esweeho, el valor e warlerdid



vh: ivtewpof’t \nei(alnﬂ Se caloula con respeero a la aktura del
Viewport .
Win fumax ¢ usan para ukilizar el wcevﬁu(\z de owdno 0

alto del ViewporT, dependiendo aual sea wds pequefio o wds
%iqude de los dos.

Feml

@ Fowrt-size *Towato de la suewte.

© Fow\'-s-‘r?Qm worwal, italic , obligue

horwal: 400
!DFomT—weJ\tXn\': notwo), bold, 400 - 00 {' bg;?, 200

\ Fom‘r-mmi\% . ESPEMTica @\ Hi9Po de suenre.

as ALINEACION DE TEXTO :
1@72"—0“31/\ . "Valores stort, end, left, right, center,

y &UST\F‘A.
e [ TURA DE LINEA :

live -\/\Eicg\'\'% Valores : sumbers, <lewafth>, < poreentag>, normal

24



% tSPACIADD ENTRE PALABRAS -
word ~Spaciug valores : <\ew5l:h>, worwal

4 ESPRCIADO ENTRE LETRAS
\eﬂer-epoeiu% valores : deuquw, norwmal

& TRANSFORMACION DE TEXTO:
text-transrorm *valores:

- upperease : fexto ew wavuseulas

- \owercase :texto ew windseulas

. caritalize: Trimesa letta en maddsaulag

+ MOwe

& TECORACION DE TEXTD :
Text-decoration valores :

* NOhe

« UMderline - su‘omtaado
- overlive : linea arriba del Texto
: \me_wmwxﬂ-. livea sdore el +exto

25
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0N o~ X ~ T TTVT f
D JOMBRA DE It "\lr) .

| 1 -

'\_EXT-S\AodOw valores: wowe, \euw> <lew32r\n> <\a/%}‘h>

L o L] D A r_‘" ) 4 } I }: 2.4
Eéew\?\o + text-shadows areen — blue:

il

Q‘°j‘°‘- de \a %ﬂ

deselazamiono
Worizontal -
de \a somoor

v Hay wuchigimas wax propietader para un tecto!, ¥

F~ go g.m

SRS mﬁ% 3
w ' 5

8% & o %l




Mmorgtin 7

e uhlizaw para creql- espatio alrededor de los clewmentos, fuera de 105

bordes dest naos.

L Bordes

T L T .

(SS tieve propiedades pasa estedivicar el wasen para cada lado dal elewento:

v WMargin-Yop Az auo : el vavesjador eclenla el wargin.
i wr%w-ncgﬂ* VALORES — longtud - en px,am ele.
v Warn - ,( porcamtoye : ESCEQIFICA LW WATeN en - - 8¢\
v wasan ~\est ancho del glewerto ContEMEdOS .
"“‘f bonom
wargin - 29px SOpx Wopx 40P
¥
rghr L}':’Fr

MG\'%WH D.pr Yopx !,cf)qx')
L

To¢ P“?“ RN Rdes eglablecer
leer Worgin : auto para
wmargin: 35px 45 \ax Cevttar honzowtdweni
¥ UW elemento GEUTTO O
N Q‘%"W y \esT Su aontevedor
gomom
\MQr%im » A5Px%
me'\'

£OTOM
1°AT- S0\ ¥
ey
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5& uhliza para %merar espacio 4 rededor del covlevido de un elenento
dewlro de los bordes derinidos -

M%-’bp 'Z w - 2k A
%l F PX,Cm .
qud\wa "‘?fm vc\ores-... feeuraye: /o . Ev relaeion al
v paddin bo'uom > g’
v ?add.m% \ort aeho (lwidM) del Cowrenedor
e e S o e «O{X} g} rlf P 5P’< 0px;
T T {
'1'0? ﬁah\' lest  bodom Top r[%m- e
lEPf
?Oddim% L {.OPK i
bor
bottom
ot
e

R‘,mi-kem especirical € estilo, el ancho 4 el color del bode de un elemento.
border, border-Top, border-rightt, border- botiom , border- lest:

- border-color; color de boide .

e puede es-%ub\eoer-.. e S\“dﬂe‘- aehio.de m[dashed,Sd\d.dﬁ“EdanUbb:
i groove, insef, oufset, uone, Widden )
borer 3px solid Ted; | \_yer- width i ancho de borde. Ruede tever ainatro

valores direrentes (EA 0 ‘t Kx {,pr
Tne egght botiom E"‘T




Z"

box-sizi

Esa propiedad indica como e deke caloular

awcho Lael alto “olal

de un elewento.
Valores ' covtent - box | border- box.

* coufent-box: E< o valor inicial 4 por desecto. lag
propiedades width y heicz{n’t no inc\u&w e\ borde,

pOddivxg o) wxar%lu.
Parent content
box —siz.m% : CONTEUT-boX ,
Child conted wydth- doo4.
Paventt Contest box-sizing : ConsEw “box
width: 400./

. 1
i Pﬂdd\“%‘- Q.Px',

*border-box: Las propiedades width %he\%h'\' iwﬂu%m e\ contendo,
Poddin% } borde, pero wo ‘melu%m Wargin
uvxc\no(\md’rﬂ = border ; padds no L angho
a0 (herght). border | padding talto

box.- sizing, * border-loox
width: 100 - 5
border ~ ¢did black Lopx
paddiwaz Ipxy

Pavent




Esto pfbpiedod se uhliza para %ememr bordes redowdeados en uv

elew.to ToP TOP

=1 R“}s;

Frepmelo: { border-radius : Zim-, !
Equivale a los

§ remtRtm g s BITOM

s' C’J

(bach'-m‘tus %o 2em Jem Jem: Zl

Funciona como el wmargiy o padding, es dedir,

30

#epmelo { border-radius « Si huxé 3 valores
Aem — op lerr S border-radius:
Oime "
4 valares ) 2eni—sTop Right ) ewA -»ToP Leet
) o, —» BOTIOM m%h-r .
| A o AR TRET 2, eM->TOP RgWT | ROWOM LEFT
[ Dewi - soTiom Right

—rd

iU“ poco was comelicado!

#egszlo $ border -radius: dem / Ze "A; \ dowde. lem es horizontal Y 2em

s . J,
e= vertical . EgUwalE O - \emm\::w z;a‘:\ lom | .‘lm“iem ﬂ:\em Qem

(" s sl |
dem tem | S

Aewm_

J

dewm

‘\ 2em




-#e(’jeWtPlO g‘ 'f;._:\ rder-radius - {

horizontal  Vertical

lews 2ewa : Toe lesT | BoTOM R\%’I\T
Zews Zew : TOP RighT | Bowom \ert

& or qui”
Acoradte de la re%\u cuando tavemos solo 2 valores -

Lo EEogT @ ToPLERT (D) }®

ll ; 2.6 I%\ . @ )1 2/ botiom mﬁm‘
valo ;
alores 3em egmm () - 2valowes 9o veo
P-\%h\'

Adewmads no te consundas | No creas que el lem 2em a la
: |

zguierda del slash (/) desive e\ volor de uwna esquina Y

el %m Zem de otra. Recordd cpe los valores horizontales
se cdocan anres del slash 4 los verticales, despuds .

Ewtonces ¢

[ ]
1 { - p-
D AAA ) sap ) rnan -
&?J".f"'h ~eW | WA Sew

-3 Vi

Wem .



- Vs

Rt quisietas, fombien pades wodificar uv sdlo borde con \as ucaxdaﬁes

v border top-lest-radius

v ‘Dcrder-’tov- ﬁ«a&ﬁ ~vodius

v bordes —battom-\ert-radius

v border b otiom- vtgh‘\*-mdius

Los bordes B \os cotormos son muxb similates . Sin exvx\mr%o, disieren en
lo si%uiem‘re 2
*los cowtornos no ceuPan enpcmio, 30M d‘\buaados DX enarwal

del elemento. No suma en @ Yowmano de \a Qn&a.
* Los cowtorwos puedev WO ser M'\uwcau\ate%. Siel elewewnto

se dis’w'\buvae en varias Wineas |, e contomo no sorma, un

rec*ciwhu\o pava eneertaf a +0do el elewento .

IE&.MP\o-. cowrorwo apliando iE,gamﬂm bode qgplicado

[a vorias tweas) 0 VOROS \weas.
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\.o pro?iedod, outhve es uwa wanesa reduecida para establecer

WA 0 wmas de \as propiedades (wdividudles de artlive (Bowtomo):

autline -s:‘r‘aie, ourine-undth |, puHive -edor -

°qﬂ-\iue-s’n&Qe: establece d eshlo del contorno de uw
elemento.

Valores - nowe ,dotted, dashwed, solid,double , inset, outset ...

coutline -width: estoblecs el grosot del contormo de un
Semento .

Nalores : thin (%gv\em\menhe pr\ , wadiuw (%anemlmew{e -B\ox))
Yick (Bmcm\men\e 5px), wmedidas (px, em )

;z *outlive -color: estallece el color del conlomo de un demento.

lo progiedad backyround -cdor, &l ol acepta cualgpier

cdot como valor.

<p> Los apuntes de Moy ¢/p>

P Ebﬂekafmwl'@o\ot ?&\r‘lk" 3 // \-05 Q?\.W\'\'GS e nQéO -
NP
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Fodemos exiendes el bmharmwi un poco , del ementO usando

?{bo.dtarmvd-odof t ?W\k -

Los apuviles de Mo
Pﬂddiwa‘.k)?x) 5 &o

~——p

J

Tawbrien podemos  edoat una Ymacen de fondo uhlizando la propiedad.

kccnk:&mmd- (Mo .
Edn-m?\o d Bod*;l% {Boek%:q»d-im«an; ur\(m)i}
Qdew':s,uts’re la prowedqd/ Baek:amwd-?oﬂhm para pos\'eiomr

e\ sowdo .

Valores: lest, center, r\fn’f, Yop, botiom, porcentaye , wedidas .(?x. eWm...

Eap.w\floz
bodt rbqo\c%mm- ‘Hon: Top right {
y. e Hf{ﬁ@%mm@ﬁq
\a derecha . id

Los valores pueden adetasse e tares (eomo & egmdo awerior) o wo.

Lm%o , Yomsién, estan los valores an longitud (Bor) 1 Fnalmente,

los valotes ?acev\hxo\es C’-\%‘fﬂ\.
los  ‘res gue se colocan @n poses pueden apafecer en euo\guies
ofden sienfte gue vio haya wds de des, uno pasa horizontol Yy uno

para vesteal | ST usoamos dos Worizontales (stglrt right:) o dos



a5
VerKeales (Yop 4op) se gnora el valor ComPleto .

Si solo Qparece una ?a\al:sa,se asume que la offo es el centro.
Valores Porcevﬂuoles=

Para(:ev\hm uia wagen denito de su elemento ,es bastourte el -

P { 'Dwkcgwm-tm%o_ » o\ @rrome. )Y )

2 \:ackcavmrd- pesition: S07. 50
:

\eamos a\%mcs eemplos para una weyof COMprANFAON::
lefT 1of CENTER LEET  LEFT oo Si progorcionamos un

sole voler pofcentual,

éste se tomara Como
§ Wwrizontal y el
0. 04 7 04 1007 verhieal como
qﬁx&r B CoAEe
50{.01- S07- 400{.
Tof R§ T ot
‘1
5 = RASY

100{. 0. 400.|. 601 . 200 - .p.

valores de lovxgﬂ“u& -

Estos se interprefan como desplazamientos de la esguina superior izquierda.
Gi estoblecemos los Valotes 20px 20pr) , \o E<qUVO Sugenior (2quiarda,
de \a tmaoen serd 20px a la derecha 4 30px Wadia obgyo -
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Tambien exste la regflo. bae\ccarmv\d-repem“, gpe GOMO S NOMbre o
wdica , regite uno imagen Yanto Wworizontal aomo verheoimente.

Nostiac \a iMagen sdlo una vez Yombien \O espeaitica esta ?\'DP\QdOdU
Nalores : repeat, no-tepeat, space , vound.

N propoteionamos dos valores , el ‘:('\‘Me\'o se Q?\i(’_a en \a dAireccion

\r\on‘lov'l\o\ ‘a_ el s.ecx,mdo en \a veryical. K

‘ma un \o valor se
agiico oo en hotizontal como en vertieal.
qu‘tua\e Q:

R
fepeai-X —s regeal 1o ~epeal

regea'\'- "é-——b T'C'vi‘i'-_'g».:ga,f“ ) i%IEv.zf_'f\",‘ %
"eeea’r ety ‘{c-_‘,'w--'z_*" repeat
V‘O-teqea‘\'__, ""“”‘.r"'x;":"'-;{Q-T_*.."’;:..' N O-Tef ey

ouns

YOui\d p— " OUVC

Todas las propiedodes de background pueden junvarse en una sda
progiedad background.
‘é Lbockcxccur\d-im(xau ur\(“o\n.?nca\;
background- potion: Yop leet; (I

baCkcbawndo- re pea\‘: o fe?ea“ ’ bo@kct\'ound\ g
bockegownd -§328: SO1. 507 }/

b3

bodéi‘cnc\t%(wrd-. block url(Wola.png) o repent Yop lest /504. 50./. ¢
L El boc:\:?s\'wnd -size debe

agasem( “desguer del
boch%found- [’Qﬁhon.
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$

CSS Teve doe -\ﬁ:og de %rodiemes: linear-arodients . radial -%(odierﬂ%.
° °
_ hmr-gmdle!&t :

Los deqradodos lineoles sow 'dE%mdados' que avanzan a lo large de
un vector \tweqy. /

£l dE%thqcho va de amiba Clop) o dba&o(bo’c\om\ porgpe \o

direcidn s os| dg forma pred:.’tsrmw\ado . QUE €5 \o mismo QUE -

Lo stntdxis bdsiea de un %rodien\e \weal es:

\tneaf-%rcmm\- f(dwau\o - divecoion | colof-Stopd,
jcdq--s’qop‘l Ty
Eéo.mv\o :
#epmplo § badkground. \imnf—%ro.d(efﬁ‘(%dﬁ%,
red, orange , Yel\om,b\ue.red)) |

#epmpol C(\:ock%round; linear- grodient(to \est,
porple,90\d); |

Adew‘xs, los co\ores pueden fener una posicicn
#especho {Bmkcﬁmumm%@ \inear-godient (S0deq ,

fed , orange 25px , yellow S0px e opk,
blee 400px., wdlet Asopx) X

—{gmagen m gdiene




Eu euanto a los poreeurajes, se calaulan con respecto o \a \onggud.

lotal del gediente.

#egped.‘o {baekcd{m, \m%o \Meaf-catadieﬁ(%daa,
red., orange 10/ Yellow 207, green 304/,
blue 40/. , viole¥ 00/.) 7

radial-gradient ([Forma-tawoitc] [pesictdn] [eslord] [eolor2 o )

)] Paran [formi-famario] Way 2 poribler Forwa : elroulo Yy elipse.
Plos :
Eéam stgnisiea’ Un rodial -grodient:
-rudia\—%fadim‘\'(BO?x, QUW‘G ,*édbu)  oirenlar con WA eenrro Pdrpura
a amani\o , con una Aistanaia
de S0px desde €\ cewtro "

L

i fara. las Elipser podemos
uias porcenrayes !

&

elifse
S Ny
radial -ramdiewt(‘ao;;x 00px, ?ur?\e,'ge\\ow\

v
v

* Herramieula - c'ss%mdieut 0

v v

- v



Esa propiedad agreqa sovbra a los elementos (a\ (qual Que ‘ext-shadow
agteqa sombra a \os textos)

So valog porde\:ee-b es wowe.

Sinrm.'\s :

’ . combxa  Somod blor spread  Colof
bOvLS\nOdDUJ. VZoroontal  vertical ?t ) et

Un volor positivo coloca \a Sombrm Wocia el \ado

Sombrma
* Yorzontal ¢ derecho del demento ‘a on valot naaa’n'\m Vvacia e\ \ado
izgulesdo .

Ln volor gositivo coloea \a somora dEERO de\ elemenco

sombra | \
*  verfieal | Y on volor \'\E%ohuo, pof omba del £lewmenTo |

. blur: Es €\ grodo de desenrogue. A magoes valor, \a sombra

<ecd as bovtosa .
acicn. Un volor posivivo auvema el

spread : Jolos de Propagy
Yamaiio de la sombra 4 uno nﬁaa\-‘\ﬁo, \o diswinuye -

color: coor de \a sombrrn -

S esgesivicomos \a sombra Como (Ve  esta sera ivterma.

intial - Tsvabdece \o progiedad en so vglor predetermwmado -
fuherit: Hereda esto propledod de Su EIEWEWTO podre. 3
v

o
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(gl

Los variables ew CSS deben declararse dewtro de um selector.
%ﬂw\eta\menlre e ubliza ‘rosl pam que \a variable sen %ﬁoba\-
El vomlore de una variabe debe comenzar con dos f&siO‘f\eSC""‘) 4

dis ’r\waue entre mu\#‘:seulas ;: wmuseu\os

PARA UTILIZARLAS
SE USA LA FUNCION
yar() Y ENTRE LOS
PARENTESIS SE EXRIBE
EL NOMBRE DE LAYN
VARIABLE

oot SL
: ..qué~co\or'- ao,\\ow;

J

body 1 Yodos los textos, pérvarcs,
Co\or - o "f""m‘kw\()r‘: _— Hh,}\os L eveabe20dos, ete
) " | Serande eolor amavllo por
44 | HERENGIA -

ha § ‘

* "";“i color: red Pero Tdos los WA SETON I’D&OS porque

J T ublizamos lo CASGADA Pora rederinie
. €\lvalor de \a propiedod-—cdox



v sTaTic: valos por derecto. un eemento con posicion: static WO
estd pasicionado. este demewro Wo se ver ovecrado
porlas propiedades 0 ' 3

las eosiciones relative, sticky ,dbsolite Y vixed desdogeean
\as propledades Yop, botfowm , right y lest.

v relative: se comporta de la misma Forwa que STafic o wenes
Que ogrequemos las ‘orfset properties (fog, botom,
lert 4 right) Causando v rEAISTE EW SU POSIIGN.
oo elewento WO podrd O)ustarse para odaptasse
o eualquier Wieco dgjado por el elemento .

. absolite: un elemento eon position : absolute; estd posidionado
en relocion O su aweeswo posiionado (F static) wdg
ceseang, SV WO hene owcestro pasietonado usara el
elemewto body del doaumento, Y se se.tautfd wosiendQ

al Wwocer scroll e la pagima .

vLlixed. estd postwoAado Con rEspecto 0 \a Vewtawa del
Wanegoder, lo gpe. (Fico que se waniendmd en €l mismo

\uaas tveluso al \acer <eroll en 1o pdggna.
NO dejard Espacio en el \ugaf d€ la p gna downde
ectobad Ukicodo Vormalmente.

Se posiciona se%&;ﬂ o posiaidn de desplazamiendo def
usuario . |
Se " “ en s \uaar de_ d Yo

_ 1 e cavlar Unha ok
d€ assplozawmienro %?ie'@mqua. g

v S'\'\Ck\a :



. A2
mu
\v\evi'\'a\o\emewke hobrd uwa situacionh en \a que dos. dementos

intentoran exisHe en el wiswo \u%or , visualmevte. Wablawdo.
Uno de ellos tendsd Que superpovierse o otro,

Pero 42OMO comtrolamos qué elemento estard por encima?

Pora eso existe \a propledad  Z-tWCEX .

Esto_ propiedod. wos permite. wodseiear lo foma en que log
elementos se superponen enire 4.

Un elevnento com un valor de z-index wmas alto se superpondid
a los que -\-e\n%an un wewor Valor.

elewmentoC {

Z-index:8;
-
J

Sewento® {

Z-Wdey : 4,
?
s

elementoh §

. z-index - ")
J




&

E"kl pFOPiedad controla lo que sucede covt el cowtewnido Que es
dewasiodo c&mnde para Cober ew uwn area.
Es decir, especirica si se recorta el coutenido o se ogreaan barrog
de desplazoawmiento auawdo €l contenido de Uwn elemewro es
dewmosiado cttcmde pora. caber en ek dreo espaciricoda.

valores:

«visible : volor por desecto. El desbordamiento es
visibie, \o que cignifica que o estol recoriodo,
b U Se renderizo ruera de \a eitel del elemento .

hiddew : e\ decbordamiewto e recorta ) el resto del
Contenido se ocoulto.

.scroll : @l desbordawienwto se recorta § se dgfead Uvou
¢ barra de, desplazamientO para ‘desplazarse’
dewiro dal auodmo . .

& O Ca%re%qrd una barro de desplozamento towto
Worizontal como verhieal) 9

sauto : El valof aulo es similor o scrdl,
basras de desplazamiewto sdo auawndo eS Weesaro.

overslow-x 4 wer:low-ué,

Eepecivicov\ ci se debe combiar el desbordomienwto de contenido
solo Worizowtal o verticolwenTe (o ambos) -

OUeFFlow-x:espe..ciFiccx qué hacer con |og bordes
1Zguierdo [ deredno da cowtendo .

ouerﬂouo-a ; @=pecieica goe hocer con \0s bordes Supesior/
\NFeror del eontenido.
div {WM\'}\U v Qﬂlddﬂk}

g 43

Q
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|
SRR A ogaci’rato.é', ’- opavity 1 0.3
poeity: 1.0) e, Y4 /‘
Esta propiedad especicica \a quapedee - frauspateneia de un

clementyo -

Puede tomar un valor de 0,0 a 1,0 . Guonto wmenot sea el

va\or , was trawsparenwre se verd ol elewmento.

Cuando = ukiliza \a propiedad o?(m'\*{, para oofeqar transpo’

reneto ol Foudo dE UN EVEWMEWTO , Yodes Sus EIEMENTOS  SECUWT

dorios Weredan o wmisma Yransparewnio. . ?

Se puede oplicar trawsparenvio ublizawdo (RGBAL

rcabo il (vobo,veme, azul ,a\ra)
Porcivetro alea: wimero ewtre 0.0 (comrletamente traveporenie)
§ 10 (completamente opoeo)

div { \m\(%ﬂ)\lﬂd: r%ba(%' 135, 80 -0'?’3

¢
S



Proyiedod Uy (o la mds) imeortavte para coutrolar esfructuros.

Coda elemewto tiewe un valor ae display por derecto. Usualmente

P

es block (de b\oqpe\ o wlive Cen linen).

BLOCK : un clemewro block comienza en una woeva ineq
Y se estima Wosto \a dectednha © \zqeietda Yon

\eyos como pueda. Ejemelo: «divs <p», cheaders,
<rocters ...

INLINE » un elewmento inlive puede cowtewer dlgo de texto

dewrro de Un PATTAFO Sin (NTErTUMPT @) Hujo del
paroro. Eyemelo: <span> 6 <a> Y& QUE se usa
para links.

NONE . comummene ulilizados para otultar elewmewtos AW
Sliminarlos . Usar display: none o dEYard £sgatio
dovde ¢l elementO Se eneowtoba , Como Ots.‘dqa\wa-.\f\idden

QUe deya Un espaeio vaelo:
otros valores de display: \ist-em, ‘able.

INLINE-BLOCK * Bermite estaldlecer un andno (idtw) 4 un alto
(eight) dE U ElEMENTO (esto no se Puede Woces eon
cisplay « inline) . Ademds se vesgeran \os \N\d\'(aqv\es /

MgS Sugerior e infertor - '
eplat: tnline-plods o agrega WA so\to de \wen

despuds del Elemento (a dierencial de display: bloek)

\Neawmos

Flexbox A%,




d

Fara Cowemzas a usar Flexbox , pﬁmero debewos desive un contenedor
Flexible -

<div class = "cowtaiver >

ai A <[d) . containes” 5{’

<divs 1 </divs , ' . |

<divs 2 ¢/div> d\@p\ﬂ\é-ﬂex,
<dv> 3 ¢/ divs }

<[divs

» Llex -direction: derive en qué direccion el eowtevedot apilard
los slex-itews Cewn este caso, los divs 4.2y 2)

valores:
- CO\UWMW ”‘: C
‘wer *
. contaiver 3 [
display:Fiex
flex-direckion: coumn 3 |
?g APilR VeERTienlMENTE DE ARRIBA
A ABAJO .
_ColuMM-TRVRISe. .r . prse—cecy
3 Z
.contoiner § | |
disploy: Flex; | 2
Flex ~chirecHon: COUMN -Teuesie) | |
7 Wi |
§ L | i !

APILA VERTICAIMEnTE 0E ABAYO
WAQIA ARRIBA .
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- O

-

" .
COnTIMEeS 'i

display: Flex,
dé flex-direchon: rous, 1{1*?
? i b | . ]
J APILA LOS ITEMS HORIZONTALMENTE , DE
\ZQUIERDA A DERECWA .
ES EL VALOR POR DEFECTO .
I ol
- contaiver 3 : : ' !
d\sp\a. . Flgx; 3 9, A
Flex -ditechion :Tow-Tevesse;
?
J

APILA LOS ITEMS RORIZONTAUMENTE DE
DERECHA A \ZQUIERDN .

* Propiedad Flex-wrmap: especiFica si 1os tews son deligades
QL permomeces en uva wmisma \tnea o pueden Fluit en varias

\Theas.

valores, -

_MOWIaD: espeeirica gue \os Fiex 1lewm sown disitibuides en

)

uno sola linea.

~Wwinp: eSPetifiea que \cs Flex riewms sow coloendos en

Jarios \inens . tuando los ifews sdorepasan el owielio ds

U v i 1
2 D A Ui y
| = [ f LAY IR (L0 WAV ETA
. "RALCIY T

_mepwewcesf:faa especiF{Qa que los flex items seman colocodos
en vorios lTneas pero en orden ivwerso.

Lo propiedad FiEx-rLow estollece \ae propiedades Flex-direckion
Flex-wrap jowtos . |

Flex-¢low - row wrap;
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v gus)t'&a- couTemT v 6@ uhliza para alinear rlex-itews.

valores: cever, $lex-start, Mex-end, Space -oround,
space - between.

A cevrer: aliveg los elewmentos en el centro del cowlenedol .

%‘ L L’ _*,3.;]

A flox -start: alinea los elewmentos gl prineipio del
coOwrenedor - Es &l valor por derecto.

2

: ﬁ!v- R

—

e e
‘ A 9 3
" - & e areon T n | L
A flex-ena.

alivea los elewmewntos ol fival del contenedor .

. Bl

ASFGCQ-GTOUV\G‘ wiuestro los el%ey\’tos cown eS‘)QQiO
antes evtre 4 despues de \as \iweos.

& spoce -between: muestra los elementos con espaato
antve las Khweag.

KD




se uhliza para alivear Flex- itewms .

valores : ceuver, Flex-start, Flex-end , stretan,

baselive .
;gg A center: alivea los dewentos en el wedio del
coutemedor. (\deal Para cewrrado verrical v ¥)
MED(O - -l-—‘—l [-—‘.L- -I l 2 l R e
1§

a Flex-stort: alinea \os elementos ewn \a parte sugertof
de\ conwtenedor.

ey | B ] 5]

Aflex-ond: aliven los elementos en o parte iwrenor
del cowtenedor.

mpemon{ A :L| 3

sstreto: eshira los elementos para Wlewar e\ comtenedoc
l ;

a boseline: clinea \os elewentos ,cowo sus lineas de base
37 ce awepw.,

~ 2

—_—
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- cxbus‘fo \as \neas dewtro de uw
conlenedor elex.

Nalores: rlex-start, flex-end, cewter, space -between,
sSpacR -around  sttetch.

A Flex-<torT: Las lineas som apustadas a parkic del ele
+raunsversal. E\ borde trawsversal de iwicio de la
primera lineq Y el del contemedor Flex quedan unidos.

A flex-ewd: Llas \Theas son ayustadog d ?at'nr del sinal

de\ €} tramsversal. El borde trowsversal sival de

la Oltiwma ltnea Y el del conteviedor dex Quedovi
unidos.

a cevter: las \tneas sow oystodas Wocio el cewtro
del contenedor Flex. Las trneas som unidos entre si,
Yy cewtrodas dewiro del covtenedor.

a space -befwean: las lneas son distribuidas de wawera
unitorwme en el contewnedor Flex. E\ estotiodo entre
cuolguier par de elewmentos adkaqceu\ﬁs £ £\ MISMO.

Los bordes travsversales de W0 Y de R A&\ conte "
WEdOr Son UWIdos a 10s botdes de la prvero Y
alima \Tnea

Asmce-around: Las \Tneos sow distmbuidas uniromme *

mewte de wodo que el espoeio entie wualquier pac
dp elementos adyocentes sea el WISMO . E| espoeo
vocio antes de \a primera linea 4§ @ espacio despues
de \a uiwma es (odua\ o \a mitod del €000 EWTTE

\os Elementos.

B>

4&,, = espadio Sobrante.

\ / a sireich: Lag Kneas Sow eshisados pama usar el



c;/Céwxo lo \o%romos?

El couleunedor padre estara desinido cowm la Pro‘;ledcxi

display: Llex: . Luego, establecemos las iedodes -
play ) I° prop

éus‘ﬁ%-eovﬁewt'r ceuler;
G“%' ifewms : Center,
Y voila!

iEs tan £acil cewtrar verhaolmente
onCSS uklizondo Mlex!
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" F\ex—%row ! gsPEciFicarda cuanto oreCeld un elemeuro Flex
en relacion con €l TESTO de ElBwentos flexibles.

El valor degbe SEC UA AWUMECO.
E\ valor predererminado es CErO .

& <div class - cowainer”s
) <div styte = "Flex-grow: A"> 4 < /divs

\ cdiv sHE= "rex grow: 47> 2 ¢|dIv>
[<dN S;\‘#E: 'F\ex..carow: 3y 3 (/dW';}

<|div>

© €l TERCER E\EMENTO
FLEX\BLE CRECERS
8 veces més RAPIDO !

v Flex—shrink-. EQfECiFica udWTO SE E 1 UNn ElEmMEVTO
FLExible &1 relocion con gl restO de oS eleWmeNTOS

Hexibles.
£l valor debE SEr U WUIMETO.
El valor por desceto €S UWWO.

<div class = “convainer >
<divy 4 ddivs
<divs 2 </chiv>
<divy 3</divy
<Aiv ‘6‘\"&\E ="Flex-shrink : 07y 4 ([ divp

</divy
{ESTE ELEWENTO NO
SE ENC:O%E?.& TBNTO
Como Log nemhs),

v Flex -basis - espraifica la \on%/i-‘c‘ud vicial de Un E\EWENWTO
Flexible .

o 1 L ¥ b3 - ] L g
WV D At v
» ™ i f 8
o wn_ ') ¢ mivs
. VALY »

C i aivN > LA LONGITUD o e——
ELEMENTO 2 SERA pe 200pPx



o e\ =

Ces %rtd orrece uw sistema de diseiio basado ew cuadriculas ,
cow ¥ilas %c.o\umuas, lo cual raciliva el disewio sin TEMEr QuE
usar ?osiciouQmiewro.

Debemos comewzar desiniendo el display : 9rid para cowvers e
el coutenedor em una %ﬂ\\a. o
* Todoe \os Wigos directos del coutenedor de qrilla se convierten
QAUTOMATICOMENTE  EVN E\EWMENTOS de %d\\o.

H:J\d dos Hpos de rt%s\'id's" :

display: orid;
display: Mlme-gad;
disploy Cafti ) disglay - inline-grid,
Esta ‘anid box' se coloeca En combio, esta ‘gusd box’
en e,\%medto e tomkien en el wedtio

de una sevteneia,
PEFO GENEM LN "mline box ' .

de una seweneia. %mera
an ‘Block oox’ Tomprendo
e\ Fluyo dol contBAido .

N
COMPONENTES DE f 2 -
GRID 1 3 : GRID
CELDA A EA
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—y LOS ESPACIOS ENTRE
FILAS SE LLAMAN

Row ohe )

LA PROPIEORD
Qeio -%M' €3
UNA ABREVIATURA
DE. AMBAS .

J,
gsStACioS ENTRE
;sms SE Mm_/‘%ﬂd ,%ﬂ?'. 50¢x 4’!

column QP

® si & £<PACIO eaTRE FILAS W EL ESPAGIO ENTRE COWMMAS SERA

EL MISMO  TARMBIEN USAMOS %ﬁd..%b?-,

c&nd - %o? : BOpR 3

2 CRID-TEMPLATE-COLUMNS * ESTA PROPIEDAD OEFINE EL NOMERO

DE COUMNAS EN LA ©RILLA, M NDEMAS , PUEDE OEFINIR EL ANCHO DE CADA

COLMNA -

Los vALORES SE SEPARAN POR E2PACIOS , DONDE CADA VALOR DEFINE EL

ANCHRO DE LA QOLUMNA RESPECTIVA .
™ quisierowes & columwnos:

grid-tewlate -ccumms - 20px 10px 40px 20px;



5%
Ci \ag 4 columnas debewn ‘ever el
wismo ancho, podemos especiFcar:

qrid-femplate-columas - avto avto avto aute;

o RV -TEVMDLATE- HOUS - esTA PROPIEDAD DEFINE LA ALTURA
DE CADA FiLA. EL UALOR £S UNA LISTA SEPARADA POR ESPACIOS, DONDE

CADR VALOR DEFINE LA ALTURA DE LA FiLA RESPECTIVA .

80px 200p%) 098
Vo X7

ol Fla),

e \olotes para %rtd-‘fem?\o’te—co\umw Y c?sdd—co\umn ~TOW *
. WOVE: WO QAO% amadncula ex?\'ct\u

\ow%ﬂud no me%qh'vo (2opx)
volor Wo WE%C\HNJO relahvo al towoiro del
cowtengdor %ﬁd-

palabra clave que es idéwhca al contenido wmdximo
Si €S UMW WIRIMO . CoMO U WMWWIWO Tepresenta Ol WAintmoO

Wds oFomse.-
. cuowdo les valotes gue desinimos son TEPEhds.
grid-template -cauwnS : Tepeat(® . 20p%); Wedird

| cada
Qot\d?w 0o\uwanoy

Columnas



g@@@@

Esta propledad especirica nombres para coda una de las

%rld areqas.

valores:

. UOVE : No ha\b grid Aareas derinidas.

» nombre de gria Grea : e nombre especiFicado coa opid-ared.
' e (PU.\:\TO} : Si%niF\'ca una celda vocia.

.contrainer gt_

grid-template-areas:
“ b bmowe Voo

(1) ™

)
2
X

o

stewm-a oid-aseo: \eader}

-tem-o (Lchnd—arm= wainy }
-em-C i cbnd—urea-. sidebal ';?J
tdem-A %car\'d-O\'QQ* Tooter) S

conkaines §
displod: 445 d
grid-templale-coluwn - repeat(4 0ps,
qcl d-template -rows: avto;
%-\d.temv\a’te-areas .

“\neades weader header header"

“wain main . Stdebas ™

"“tooter voder Footer footec”
?
5



"%nd—"rew\p\q‘\'e" es una abreviotura

A

ESPECIFICAN EL mw}ﬁo DE U}%
L(NEAS DE LA CURDRICULA |SRSLLA.

Ak ESQ DECIR, EL £SPACADO ENTRE
CoOLUMNAS U1 ENTRE FLAS.

. container i
rid-'\‘evv\?\a*e -columns : 100px S0px \COpx)
%\"'\d "\'Q.M?\GJCQ-TOL\)S'J 809,( avho &)QX,

column -0ap: AOpP*;
row - C&QP: ASDXK;

?
S

10p% 10p%
e R
i"f-l. { 1

Es uno abreviolura
dE Column -%QP t% oW _%QP
En una sola declaragiou -

5 - SINtoxis -
arid-gap- "rcx»-%ap" “CO\UM\‘\-ab?"

g,




d- ifens

ProPiedade% de

* grid-columm-start - linea donde \a columna comienza
* rid - coluwmn - eud - linea donde la edumng Terming
© %ﬁd-m-sfar‘\'.. \thea donde la Fila cowmiewza

. %ﬁd-row-eud . \inea donde \a Fila termiva

#EAQMP\0=
hewst § Z : %ﬁd -CouW +
grid -column -start: 4 ES UNA PROPTEDAD ABREVIADA

Wd-m\umn -end: 3
; oolumn - end. .

5 pe artd-column-start B tand-
1

I .
d-couwmn: 4] 3 -
%\—( -L b \_’i m\m
EMPIEZ
EN
A
FrefEWplo:
e § ? v oid-tow v
%ﬂd'mw"gbﬂ. ) ES UNA PROMEOAD ABREVIADA

ca\-td-m-ewd: q; S RE %nd-mw-etaﬁ 3 Gdﬁd-m-em
Qrtd-row: 4 [ 4

2
§

el valor ‘span’ derme la
', cantidad de cdumnas o filas

- que obatcard :
- grid-column - ]eponf-:.
- L abarea

comienzo en \a
coluvmmna L. Coluwwnas




¢ { l% U‘;}h ? ié_ b(ﬁ‘?

de uva celda a lo \argo de
la Eilen

SJ('GI‘T',

end,

--;‘ Y

sfrelch :

"r-‘ ‘-_ ;iw: -.a_::n

\ ‘3%3‘;}“ -se\F

Alivea uun ‘?f\d- “om dewtro
de una celda a lo \argo de
la colummna.

ewd ]

Ce\i\b(‘ 5

Sﬁe’\‘ch )

Sl
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ENEPEONES

C3%S pemite \a awiwmacion de clewewntos HTML.

Una aniwmacion permite que uv elemento cambie %mduu\men‘te de

w eshilo a otro.

@ Kexé'{: rames
Rara animar un elewmento , necesitomos establecer el nombre Y
Creowd® una ovimacion teukilizoble wediante \a regla @k’eéf?mw.a%_
El nombre gue derivamos se utilizard para odjuntar \a animoeion

QA W\ elewmento, o pseudo-elewento.
nombre qsue \& co\locamos

@\:’exémmeﬁ e&em?\o

hs 090(:\'\'\3 B

Q ? = k
; ! opacivy 0,

Q T e
5 !  epoeiedad ValOf |
if

Ew &l EXEMP\O Qn’CEﬂO(' c.amb\amos \a opacidad usando \as
polabros Ve eo % ) (Que represenva O - (inicio) 4
100/ (Qomp\e\-oﬂ :



o

Tambien es posible usar porcenvnyes. Por egemplo, combiamos el
co\lot de Fordo de Un ElEMEnTO | cmando la animaddn esté 25 completa,
501 completa Y A00{- completa :

@Keyrames eemp\o £
04 .(back%mw:\-m\on black -,3
25-]. be uck%ro\md -colof : caveg?;

90-). {bo&t&murd-co\or: Jreen A/
\00:|. ibacr%tound-ao\or: %e\\ouj;'f,

Lue%O, agicacidn \a animacion al elemento:

div 1
wdth: \o0pX )
height lo0px)
round - Co\or \O\GCK',
anismahion-name.- e

™ g =
. - 4

animarion - dum’c\on :ls

2
S

&s\ no SE ESPECWICA \A PROBiEGN

animation -duration no S€
PROALGIRA NINGULA ANIMACIdY

PORQUE SU VALOR POR DEFECIO
€5 CERO.




oz

a aninﬁ\‘im-de\ox.é P ESPECIFica un refraso para el Inicio dF una

animacion. (Tombién permvie valores mgcr\‘ivos)

o anvmation-tieration-court: especisica el nimero de VECES QuE

debe EJECUTQSE una animacion. (;_\ valor tombién pUEJE SET {nF(n )

a animation -direc't'\()n- PsPECITica st una animacion debe reercducirse

hacia adelante . hacia attas o en ciclos alternos.

N .

3 A

. normal: Lo animacton se Teproduce Wadto ade\anTe .

.
-

£s £\ valor por AeFECTO .

_Teverse: La animacion SE produceE N Senmdo {InVerso.

. alternale - Lo animacion s teproduce primero \hacia

OJElaNTE Y \vego Wacia atrde.

~l Gl L i . *
-aliermale-reyerse: La animacion s€ reproduce

primero Whaeia alrdas 3 \UE%O Wwacla odelonte

aanirnation -Hmin%-mnc’ﬁon . gsteaifica \a veloaidad de \a

animocion.

.£0se . inicio \eato .\Uecao rapido Y emina lento .
s e\ valor por dEfFecro.

'!‘.iﬁe‘?ﬁ': mista velocidad de principio a ®W.
‘ease-ne nicio lento.

-ease-out: vinal lento.

‘ease-W-out. inicio ;\t—iv\ol lentos.

Utilizawdo \a propiedad abreviada animation podewos
usar las propledades de animacin yontos &



