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El comando Bisect

Este comando permite revisar el historial de 
commits y testear el proyecto, en cada uno de 
los puntos de restauración anteriores, para 
identificar dónde surgió el problema realmente. 

También se puede realizar la misma tarea en 
forma manual al realizar un checkout a un 
commit anterior en el historial, realizar los test 
correspondientes en nuestro programa y verificar 
si presentan inconsistencia. 

Es decir, avanzar commit por commit hasta 
identificarlo; pero todo este procedimiento podría 
llevarnos mucho tiempo y esfuerzo.

Ahí es donde el comando git bisect entra en 
acción. Permite “automatizar” el trabajo de 
verificación de commits y realizar una búsqueda 
binaria sobre nuestro historial de cambios.
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Aquí se observa el caso en forma gráfica:
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Tomemos como ejemplo el repositorio de la 
imagen anterior. Como se puede observar, el 
historial es bastante extenso y, actualmente, el 
HEAD se encuentra en el commit b7485ac, que es 
también donde está el branch master. 

Este branch presenta un problema al realizar un 
test en el programa.
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Para revisar dónde se generó el error puntualmente: se 
toma como referencia el commit b58217f que muestra un 
tag llamado allGreen. Se sabe de antemano que, hasta 
ese momento puntual, el proyecto venía funcionando en 
forma correcta. 

Primero se debe iniciar la operación de bisect de Git con el 
subcomando git bisect start:
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El shell indica que ahora estamos en modo 
“Bisecting”. El paso siguiente será indicarle a Git 
un punto fijo en el que se considera que el 
proyecto funcionaba sin problemas y otro en el 
que ya no esté funcionando. 

En este momento de la operación, resulta 
indistinto qué dos commits se indiquen, de 
cualquier manera el procedimiento siempre va a 
ser binario e intentará ahorrarnos el mayor 
tiempo posible.

Para indicarle a Git qué commit es el que 
funciona y cuál no, se utilizan los subcomandos 
git bisect good  y git bisect bad. 

Entonces, la mitad del trabajo está hecho porque 
ya contamos con ambos: el commit donde 
estamos actualmente presenta fallas y hemos 
identificado un commit anterior donde el 
programa funcionaba correctamente (b58217f).
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Como se observa en la imagen anterior, simplemente con 
ejecutar el comando git bisect bad, Git generará un 
marcador temporal que identifica a ese commit como 
“malo”. A continuación, nos moveremos hasta el commit 
que consideramos que funcionaba correctamente y 
volvemos a realizar los tests correspondientes.
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Como se confirmó que, realmente, en este commit 
funcionaba todo, indicamos a Git que este 
commit es “bueno” con el subcomando git 
bisect good:
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Al volver a revisar el log, se observa que Git, en 
lugar de hacernos avanzar commit por commit 
como quizás hubiéramos hecho manualmente, 
movió automáticamente el HEAD hasta un punto 
intermedio. En este punto, se pueden volver a 
realizar los test correspondientes para indicar, 
nuevamente, a Git si este commit es “bueno” o 
“malo”.
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Nuevamente Git va a mover el HEAD a un punto 
intermedio entre los commits que le hayamos 
indicado que eran “malos” y “buenos”.
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De la misma manera, volvemos a realizar los 
tests para verificar el estado del programa:
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En este punto, se advierte que el programa funciona 
correctamente. Entonces, se vuelve a usar el subcomando 
git bisect good para indicar que ese commit es “bueno”. 
De este modo, Git va reduciendo nuestras opciones de 
búsqueda a dos campos y nos ahorra mucho tiempo de 
depuración. Llegado el caso, recomendará los commits que 
considere que presentan las fallas:
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Una vez terminado el proceso, se puede ejecutar el 
subcomando git bisect reset que volverá el HEAD a la 
posición original. De esta manera, el comando nos permite 
continuar con el trabajo:
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¿Qué es un Tag?

Es una referencia al hash de un commit. Con 
esta definición podríamos interpretar que un tag 
y un branch son la misma cosa, ¿qué los 
diferencia? 

Principalmente, la idea de un branch es mantener 
un nombre como referencia a un commit, pero 
además poder ir actualizando el hash de esa 
referencia en el caso en que se hayan confirmado 
nuevos cambios.

A diferencia de eso, un tag no puede cambiar de 
valor una vez que crea su referencia con un 
commit. 

Podemos crear un tag en el commit donde 
estemos parados con el siguiente comando:

Se pueden crear tags como referencias de 
commits que fueron creados hace tiempo de la 
siguiente manera:

> git tag <nombre>

> git tag <nombre> <commit>
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Tag anotado vs. no anotado

Podemos encontrarnos con dos tipos de tags: 
los anotados y los no anotados. 

Ambos sirven para exactamente lo mismo: dejar 
una referencia de un commit en el historial. 

Los tags no anotados permiten darle un 
nombre al mismo tag que está creando pero no 
dejan establecer un mensaje. Se guardan bajo la 
referencia refs/tags pero no son enviados al 
momento de sincronización con el repositorio 
remoto. 

Un tag no anotado siempre es el que se crea 
por defecto, a menos que se especifiquen 
opciones de configuración del comando.
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Un tag anotado se crea de la siguiente manera:Los tags anotados, también permiten darle un 
nombre al tag pero, además, brindan la 
posibilidad de dejar un mensaje adicional. Se 
creará un nuevo objeto en la base de datos de 
objetos de Git. 

Por eso son referencias ideales para establecer 
lanzamientos oficiales de una aplicación, ya que 
se pueden subir al repositorio remoto para que 
los demás usuarios usen esas versiones 
específicas de la aplicación. 

> git tag -a <nombre> -m <mensaje>
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Subir Tags a un cliente de Git

Los tags de Git no se suben de manera 
automática, como pasa con los commits cada 
vez que se realiza un push. 

Se puede subir cada tag de manera individual 
de la siguiente manera:

Ejemplo

Si tenemos demasiados tags para subir al 
repositorio remoto, es posible optar por subir 
todos los tags al mismo tiempo:

> git push origin <nombre>

> git push origin v.1.0

> git push origin --tags
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El comando Revert

Antes de revertir, es necesario chequear si los 
cambios que se desean eliminar ya fueron 
publicados al repositorio remoto o no. 

Revertir cambios que otras personas pudieron 
potencialmente haber descargado nos podrá 
traer problemas a futuro ya que nuestro historial 
de cambios, es decir el árbol de grafos de hash 
de commits, seguramente es diferente a la del 
remoto o a la de mis propios compañeros. 

En algún momento del trabajo alguien no va a 
poder actualizar su propio trabajo o/ni subir 
cambios al remoto, ya que no se estaría tratando 
técnicamente del mismo repositorio, el grafo 
entero cambió.
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Si este es el caso, contamos con el comando git revert, 
que permite elegir uno o un conjunto de commits y 
revertir los cambios que ellos implementan.

> git revert <commit>

X
abcd 12ef
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Como muestra el gráfico anterior, hay un commit 
conflictivo en nuestro branch, el abcd12ef  y 
queremos revertir sus cambios. Para eso, usamos 
el siguiente comando:

El commit en cuestión no desaparece sino que 
nuestro historial de commits avanza, generando 
uno nuevo en donde se refleja nuestro trabajo 
sin los cambios que pasaron en el commit que 
seleccionamos. 

> git revert abcd12ef

Tengamos en cuenta que siempre vamos a ser 
propensos a posibles conflictos que se generen 
por haber deshecho un cambio previo en alguno 
de nuestros archivos.



¡Sigamos
trabajando!


