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Introduccion a Python

Modulo 4 - Laboratorio adicional
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Introduccién a Python educacion

Para poder realizar este laboratorio,
se recomienda:

e Revisar contenidos previos.

e Descargar los elementos necesarios.
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Introduccién a Python educacion

Ejercicio 1

Calculadora

Crear una aplicacién de escritorio con dos cajas
de texto y un botdn, de modo que al presionarlo
se imprima en pantalla la suma de los dos
numeros ingresados en las primeras.

La disposicion de los controles y el tamafio de la
ventana son a eleccién del alumno. e
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iSigamos
trabajando!




