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El control ObjectDataSource
En las aplicaciones empresariales, de gran es-

cala o con mucha légica de negocios, es muy
comun trabajar con objetos de negocios, y no
directamente con las tablas de la base de datos.
En estos casos, ¢l SglDataSource no nos servi-
ra, y tendremos que acudir a otro control de
enlace de datos, ObjectDataSource. Como su
nombre lo indica, funciona como origen de
datos para enlazar controles Web con objetos
de negocios de la aplicacion.

A grandes rasgos, el funcionamiento de Object-
DataSource es muy similar al de SqlDataSource
en cuanto a posibilidades de configuracion, con
la diferencia de que, en vez de especificar una
consulta SQL para recuperar los datos, debemos
indicar cudl es el método de la clase de negocios
que se encarga de devolverlos.

Veamos un pequeno ejemplo que ilustre el
funcionamiento de este interesante control.
Supongamos que tenemos una clase llamada
Provincia, que representa una provincia:

[/ C#

public class Provincia
{

private string nombre;

private int id;

public Provincia(string nombre, int id)
{
Nombre = nombre;

1D = id;

public string Nombre {
get{ return nombre; }
set{ nombre = value; }
}
public int ID {
get{ return id; }
set{ id = value; }

Esta clase, como vemos, tiene dos propiedades
publicas y un constructor que recibe los valores
de los atributos para hacer la inicializacion. Es
muy importante el uso de las propiedades, ya
que DataBinding no funciona con atributos pu-
blicos, sino so6lo con propiedades.

Ahora, lo que necesitamos es un método que
devuelva una lista de provincias. .o mas co-
trecto es crear uno estatico dentro de la misma
clase, aunque en la practica, es posible emplear
distintas técnicas, dependiendo de la arquitectu-
ra elegida para la aplicacion. Para el ejemplo,
vamos a “hardcodear” la lista que se devolvera:

[ IC#
public static List<Provincia>
ObtenerProvincias()
{
List<Provincia> lista = new
List<Provincia=();
lista.Add( new Provincia(“La Pampa”, 1) );
lista.Add( new Provincia(“Buenos Aires”, 2) );

return lista;

Configerar arigen de datos - ObjrctDataSourcel

4; - Definir métodos de datos

Elign un metado del objets comercial que devuelva datos para asocisrle con In operscion SELECT. Bl metode puede
devolver un Dutaset DatsResder o uns col con establ flexible de tipoz

Elemple GetProducts(int32 categoryld) devuelve un Datsset

Elegir un métedo
ObtenerProvinciasi), devuel ve ListProvinaas -

Eirmn del metodo

ObtenerProvincias(), devuelve List<Provincia® -

www.redyserspremium.blogspot.com.ar

< dyterior Finnlizar Cancelar

FIGLURA 045 | El asistente de ObjectDataSource nos muestra
los métodos de la clase, para que indiquemos cual usar

con el objetivo de recuperar los datos.
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FICURA 044 | Mediante las propiedades que aqui se presentan,
logramos que el control muestre botones para editar, agregar

y borrar registros, sin tener que escribir cédigo.

Ya estamos listos para usar ObjectDataSour-
ce. Entonces, arrastramos uno de estos con-

troles a uigiliehd pagind FabEmesaaEGH ramMium. blogspot..

te, de la misma manera en que lo hicimos con

el SqlDataSource.

El asistente nos mostrara primero una lista
con las clases que detectd en la aplicacion;
seleccionamos Provincia. Al hacer clic en
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Siguiente, nos solicitard que indiquemos el mé-

todo que vamos a usar para hacer el SELECT
(es decir, para recuperar los datos). En la lista
desplegable solo estara ObtenerProvincias, de
modo que lo elegimos.

Ya tenemos configurado nuestro control de
origen de datos; solo resta enlazarlo a un
control Web para verlo en funcionamiento.
Como hicimos anteriormente, arrastramos
un control DropDownList a la pagina y lo
asociamos con el ObjectDataSource creado.
Veremos que nos pide las propiedades para
mostrar y para usar como valor de la lista,
pero no nos muestra nada, asi que ingresa-
mos manualmente Nombre como texto, e ID
como valor. Listo, al ejecutar la aplicacion,
veremos que la lista se llena con las dos pro-
vincias que devolvemos en el método Obte-

nerProvincias de la clase Provincia.

Edicion de datos

Como adelantamos unas pdginas antes, desde
la version 2.0 de ASPNET es posible hacer
enlace de datos de doble via; es decir, para
mostrar los datos en controles de la pigina, y
para tomar los valores de esos controles y
usarlos para actualizar los datos en la base.
Ademas, con el uso de los controles de ori-
gen de datos, resulta realmente sencillo im-
plementar funcionalidad de actualizacion, va
que los mismos controles hacen la mayoria
del tmba;o POr NOSOLTos.

Lom.ar
Controles para edicién

Existe un par de controles que permiten mos-
trar de a un registro a la vez y que, al mismo
tiempo, son muy utiles para modificar datos,
porque ellos mismos se encargan de comuni-
carse con el control de origen para hacer todo



el trabajo. Se trata de DetailsView y FormView.
Ambos son muy similares y, quiza, la diferencia
mas notable sea que FormView requiere que el
usuario defina la forma en que se muestran los
datos, tanto en modo lectura como en modo
edicién, mientras que DetailsView lo hace au-
tomaticamente mediante campos (incluso, po-
demos seleccionar cuales de los campos de la
tabla mostramos). Esta diferencia hace que
DetailsView resulte mas simple de usar pero
sea menos flexible. La eleccion de uno u otro
dependera de cada caso particular.

Veamos un ejemplo sencillo. Siguiendo con la
tabla de Provincias que ya usamos, en una nue-
va pagina vamos a configurar un SqlDataSour-
ce para esa tabla, haciendo que traiga todos los
registros y ambos campos. Luego, arrastramos
desde el cuadro de controles un objeto Details-
View y lo asociamos con el DataSource que
creamos. Si ejecutamos la aplicacion, veremos
que el control mostrara el primer registro y na-
da mas. Para navegar por todos ellos, basta con

darle el valor True a la propiedad AlowPaging,

Hay tres propiedades que son muy utiles (Fi-
gura 046): AutoGenerateDeleteButton, Auto-
GeneratelnsertButton y AutoGenerateEdit-
Button. Estas permiten que el control genere
automaticamente botones de tipo Link para
poner el control en modo de eliminacién, in-
sercién y edicion, respectivamente. Para en-
tender como funcionan, vamos a poner el va-
lor True a las tres, y a ejecutar la aplicacion.
Veremos que al pie del control aparecen tres
nuevos links: Editar, Eliminar y Nuevo. S1 ha-
cemos clic en el primero, la pagina se enviara

al servidor , al regrésaf el €ofiol/liabia i

blﬂdO: €N vCL de mostrar solo el registro ac-
tual, habra un control de tipo TextBox con el
nombre de la provincia como contenido. Ade-
mas, el pie del control también estara diferen-
te, ya que tendra dos nuevos botones: Actuali-
zar y Cancelar. Esto significa que el control
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FIGURA 047 | Al querer actualizar los datos, recibimos

un error indicando que falta configurar el UpdateCommand

en SqlDataSource.

esta en modo edicion. Mediante esta funcio-
nalidad, podemos darle al usuario la posibili-
dad de modificar el registro actual y, al hacer
clic en Actualizar, de enviar esos cambios a la
base. Bien, hagamos la prueba, cambiemos al-
go en el TextBox y presionemos Actualizar.
¢Qué sucedio? Nos encontramos con la clasi-
ca pantalla de error de ASPNET, diciendo
que el SglDataSource que estamos usando no
soporta actualizacion, porque no hemos con-
figurado la propiedad UpdateCommand.
¢Qué significa esto? Bueno, DetailsView se
comunica con SqlDataSource para llevar a
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cabo las actualizaciones, pero el control
SqlDataSource no es lo suficientemente inteli-
gente para saber como debe actualizar los da-
tos, asi que debemos indicirselo nosotros.

Para hacer la actualizacién contra la base de da-
tos, escribimos las consultas que SqlDataSource
deber ejecutar.

Afortunadamente, Visual Studio también
nos ayuda en ese aspecto. Abrimos el asisten-
te de SglDataSource y, en la seccion en la que
seleccionamos los campos por recuperar (el
segundo paso), presionamos el boton Avan-
zado. Se abrird una nueva ventana en la que
podemos decidir, marcando un CheckBox, si
queremos generar los comandos para Inser-
tar, Actualizar y Eliminar, Lo hacemos y
aceptamos. Al aceptar y cerrar el asistente,
tendremos listo nuestro SqlDataSource para
actualizar los datos a través de DetailsView.
Ejecutamos la aplicacion y ponemos ¢l con-
trol en modo edicién. Si cambiamos algo en
el nombre de la provincia y hacemos clic en
Actualizar, veremos que el control vuelve al
modo de navegacion (sélo lectura), y el cam-
bio queda reflejado. Podemos probar a hacer
esto mismo con la insercion y con la elimi-

nacion de registros.
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Compilacion e instalacion

Veremos los pasos requeridos para una correcta instalacion del

sitio VWeb, mediante su compilacion y publicacion.

El nuevo modelo de compilacion instantinea de
ASPNET permite a los desarrolladores prescin-
dir de una libreria compilada con todas las clases
del sitio por cada proyecto Web. Esto implica
una serie de ventajas, como el famoso edit &
continue: la capacidad de editar una pigina,
guardatla v volver a ejecutarla en el depurador
sin frenar la aplicacion. Si bien la técnica de
compilacion instantanea es util en un entorno de
desarrollo, no es recomendada para un servidor
en produccion, va que el rendimiento alcanzado
no es el 6ptimo. Por este motivo, y cuando nece-
sitemos “instalar” nuestro proyecto finalizado (o
una version de él) en el servidor de nuestro
cliente, utilizaremos la precompilacion ofrecida
por la herramienta Aspnet_compiler.exe.

Carpetas y archivos

Para realizar la compilacion dinamica, ASPNET
permite organizar los archivos en una serie de
carpetas, con nombres “reservados’ para este fin.
A continuacidn, veremos una breve lista de ellas.

Bin

En esta carpeta se incluyen las librerias referencia-
das (DLL) €0, Ouestro proyectos  Es una ca.rpgta
obligatoria en ¢l easo'de la precompilacion.

App_Code
En este directorio guardaremos todos los archivos de
codigo fuente (archivos VB o .CS).

App_WebReferences

Aqui se mantienen las referencias a servicios

Web, v los correspondientes archivos .DISCO
v .WSDL, en carpetas individuales para cada
servicio referenciado.

App_Data

Es el inico directorio que se genera por defec-
to, v esta destinado a guardar tanto bases de
datos como cualquier archivo (XML por ¢jem-

plo) que utilicemos como origen de datos.

App_LocalResources

y App_GlobalResources

Estan destinadas a almacenar archivos RESX,
con recursos para paginas especificas o todo el

sitio, respectivamente,

App_Themes
Se utliza para guardar los temas del siioc Web,

como se vio en la seccion de Temas v skins.

Cuando precompilamos un sitio, los archivos
con extension ASPX (los que tienen los contro-
les y el cédigo HTML de la pagina) también son
compilados en una dll, y su contenido se reduce
F Un texto queindica que s Un archivo gencra-
do por una herramienta de precompilacién. Sin

embargo, de todos modos deberemos subirlo al
servidor de produccién para que la aplicacién
funcione correctamente. La precompilacion de
archivos ASPX es uno de los cambios en el mo-
delo de compilaciéon que introdujo ASPNET 2.0.
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FICURA 049 | La herramienta de compilacidn se encuentra

en la carpeta correspondiente a la version del Framework .NET.

Explorador de soluciones

e Fd e
P CA\.\EjemplosDCE",
g App_Browsers
b [ =] App_Code
----- . App_Data
4 App_GlobalResources
.4 App_LocalResources
- | 4 App_Themes
- 3 App_WebReferences
- g Bin
#- | = Default.aspx
- i3 web.config
------ 1) Web.sitemap

FIGLURA 050 | Un sitio Web ASPNET 2.0 con

todas las “carpetas especiales” incluidas.

Esta es la unica version de Visual Studio gue ne

posee la herramienta de publicacion, pero toda la

funcionalidad necesaria para precompilar un sitio

estd en la herramienta Aspnet_compile.exe. El res-
to de las versiones de Visual Studio 2005, a par-
tir de la estdndar, ya incluye esta caracteristica.
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Utilizando el compilador

La herramienta Aspnet_compiler, de la linea de
comandos del NET Framework, nos permite
realizar la precompilacion de nuestro sitio. Esta
herramienta esta en C:\WINDOWS'\ Micro-
soft NET\ Framework\v2.0.50727.

Parametros

Al ser una herramienta no visual, toda la confi-
guracion debe realizarse mediante parametros
opcionales que modificaran el resultado de la
ejecucion del EXE en cuestion. A continuacion,
veremos los principales parametros para compi-
lar aplicaciones con Aspnet_compiler.

;lw

Permite establecer la ruta virtual a nuestra apli-
cacion. Basta con mencionat el nombre de la
aplicacion si ésta se encuentra instalada en Inter-

net Information Server.

P
Ruta fisica de nuestra aplicacion, donde estan
los archivos de codigo que deseamos compilar.

*errorstack
Si lo incluimos, se agregard informacion sobre
los errores gcncmdos durante la compilacion.

*targetDir

Especifica el directorio de salida, en donde se
depositara el resultado de la compilacion,

*u

Esta opcion fundamental indica al compila-

"daf §iébe iz AL (S0 G Elzable G 0|

completamente compilado. En el primer ca-

so, solo se “ocultan” los archivos VB, es de-
cir que no podremos tocar el codigo fuente.

En el segundo, si bien se precompila el sitio,
los archivos ASPX permanecen intactos para
poder modificarlos posteriormente.
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Consejos

Veremos una serie de trucos o tips avanzados para mejorar

nuestra productividad durante el desarrollo de aplicaciones VWeb.

Existe una manera de tener “codigo mixto” en
nuestra aplicacion Web, y es a través de una di-
rectiva de compilacion, ubicada en el archivo
Web.Config, como veremos a continuacion.
Para lograrlo, deberemos crear una carpeta den-
tro de la reservada App_Code, con un nombre
particular, que luego referenciaremos al compila-
dor para indicarle el lenguaje de los archivos que
contiene. El siguiente codigo representa un
Web.Config armado para compilar un subdirec-
totio con Visual Basic NET y otro con C#:

<configuration=
<system.web>
<compilation=
<codeSubDirectories>
<add directoryName="CodigoVisual®/>
<add directoryName="CodigoCSharp”/>
</codeSubDirectories>
</compilation>
</system.web>

</configuration=

La estructura de nuestra aplicacion Web quedara
configurada de la siguiente manera:

+Raiz de la Aplicacion
| -+App_Code

| - |-CodigoVisual

| - | -CodigoCSharp

Plantillas

Si prestamos atencion al asistente de Nuevo Sitio

Web, veremos la opcion Mis Plantillas. Este ele-

mento, a veces sin consideracion, permite crear
sitios completos a partir de plantillas de codigo
(también llamadas femplates).

Por defecto, Visual Web Developer 2005 incluye
la plantilla Atlas WebSite, que permite hacer un
sitio con tecnologia AJAX, practicamente sin
ningun esfuerzo adicional.

Archivos y directorios

La plantilla Atlas WebSite genera todo lo nece-
sario para ejecutar nuestra aplicacion con AJAX,
lo cual incluye: referencia a la libreria de Adlas,
carpeta contenedora de sctipts (conocida como
ScriptLibrary), pagina por defecto de Atlas, un
archivo de ayuda (readme) y el contrato de usua-
rio en formato RTE

Descargar plantillas

Junto con la opcién Atlas WebSite del asis-
tente Nuevo Sitio Web, se encuentra Buscar
plantillas en linea. Si hacemos doble clic en
este elemento, se abrird la ayuda, configurada
para la busqueda de plantillas.

El concepto de AJAX no es exclusivo de
ASPNET, sino que es mucho mas extenso y na-
cié como una necesidad de ofrecer una mejor
experiencia de usuario, haciendo menos viajes de
ida y vuelta al servidor, y utilizando DHTML y
JavaScript para actualizar sélo algunas porciones

de la pagina. Con esto, las aplicaciones VVeb se
comportan casi como aplicaciones de escritorio.
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FIGURA 051 | Con la herramienta incluida dentro

de la Documentacion de Visual Studio Express, podemos buscar

mas plantillas para agregar a las ya presentes.
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57 | El Administrador de fragmentos

es practico y muy ficil de utilizar.

Snippets

Para una programacion optima y un alto nivel
de productividad, no hay nada mejor que los lla-
mados Code Snippets o, simplemente, fragmen-
tos de codigo. Esta novedad incluida en Visual
Studio 2005 y las versiones Express permite te-
ner nuestra propia biblioteca de fuentes, con los
fragmentos de codigo mas utilizados, e insertar
un fragmento usando Intellisense.

Administrando cédigo

Si accedemos al ment Herramientas/ Adminis-
tracion de fragmentos de codigo, en Visual Web
Developer 2005, se abrird un cuadro de didlogo
destinado a la organizacion, creacion y modifica-
cion de snippets. Entre las categorias que inclu-
ye, podemos encontrar cientos de fragmentos
de codigo, con su correspondiente descripcion

en espanol, y la forma de acceder directamente a

¢l desde el codigo fuente.

Lenguajes

La lista desplegable de Lenguaje funciona como
filtro para la lista de snippets, y nos permite ele-
gir entre Visual Basic NET, C# ¢, incluso,
XML

peta My xxxxx Snippets, en donde Xxxxxx re-

A su vez, en cada uno de ellos esta la car-

presenta al lenguaje seleccionado.

Dicha carpeta se usa para almacenar los frag-
mentos de codigo que ingresemos por nuestra
cuenta o descarguemos desde Internet.

Importar, descargar

Desde el administrador es posible importar ar-
chivos con extension .snippet. En el sitio
hittp://msdh2.microsoft.com fen-us/vstudio po-
demos encontrar una lista de snippets listos para
descargar. Para insertar un fragmento de codigo
en nuestro archivo .VS o .CS basta con escribir

el simbolo clave “?” y presionar <Tab>, o elegir
la opcion Insertar fragmento de codigo, del me-

nu contextual del codigo fuente.
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Windows Forms

Aplicaciones
de escritorio

Contenidos

En capitulos anteriores aprendimos a crear aplicaciones YWeb con ASPNET. En este capitulo

trataremos todos los temas relacionados con el desarrollo de aplicaciones de escritorio.

Temas tratados

Caracteristicas de las aplicaciones de escritorio

Qué es un formulario

El disefiador de formularios de Visual Studio

Eventos y métodos

Ciclo de vida de un formulario

Interaccién con el usuario

Controles
Www.redusarspremium.biegspot.com.ar




Veremos desde cero como desarrollar aplicaciones de
escritorio para el sistema operativo Windows, utilizando los
lenguajes C# y Visual .NET.

@ Aplicaciones de escritorio

Primero conoceremos cudles son los > Creacion de aplicaciones en Windows
elementos y las caracteristicas que forman > Qué es un Form
parte de las aplicaciones de escritorio para el > Aplicaciones SD! y MDI

sistema operativo Windows,
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Veremos en detalle qué son los formularios y > Creacion de nuevos proyectos
como crearlos con Visual Studio .NET. > Disefio de formularios

> Principales propiedades de los formularios

@ Eventos y métodos

Repasaremos los conceptos relacionados con los > Principales eventos
eventos y nos introduciremos en el mundo de > Manejadores de eventos
los eventos generados por la interaccion del > Uso de los argumentos del evento

usuario con la aplicacién.

@ Ciclo de vida de un formulario

Para crear aplicaciones que logren una buena > Ciclo de vida
experiencia, es imprescindible conocer el ciclo > Principales eventos
de vida de los formularios con el fin de que la > Ejemplos de uso de los eventos del ciclo de vida

aplicacion reaccione de manera apropiada.

@ Interaccion con el usuario

Aprenderemos a utilizar el mouse y el teclado, y > Eventos del mouse y del teclado
veremos ciertas caracteristicas que podemos > Tabulaciones
aprovechar para que el usuario se sienta mas > Cuadros de mensaje

comodo con la aplicacion.
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Formularios

En las siguientes paginas, nos introduciremos en el mundo de

los formularios, para poder aprovechar todo su potencial.

El Framework .NET proporciona una gran
cantidad de elementos para la creacion y ad-
ministracion de aplicaciones Windows.
Todos estos elementos, clases, objetos y con-
troles se encuentran bajo el namespace
System.Windows.Forms.

Este contiene todo lo necesatio para la cons-
truccion de aplicaciones Windows, y si no ha-
llamos lo adecuado, podemos crear nuestras
propias clases que hereden de ellas, para asi lo-
grar la funcionalidad requerida.

{Qué es un form?

Un form, formulatio o Windows Form es un
componente de disefio donde colocaremos los
elementos graficos que hacen a la interfaz con
el usuario; son las “ventanas” de las aplicacio-
nes. A diferencia de las aplicaciones Web, don-
de todo ¢l contenido se coloca en paginas, en
las de escritorio se utilizan los formularios pa-
ra realizar cualquier tarea, tanto para que el
usuario ingrese datos, como para mostrar in-
formacion. Si prestamos atencion, veremos
que cada vez que usamos Windows, estamos
ante formularios: una venta para enviar un
mail, el cuadro de didlogo que presenta Word
para abrir un archivo y hasta el juego de Soli-

tario que viene con %Wg‘?ﬁ?}lj?rﬁ%ﬁﬂﬁr

Disefador de formularios

Como todo en NET, los formularios también
son clases, que en este caso heredan de

System. Windows.Forms.Form, la cual contie-
ne mucha funcionalidad que veremos en las
proximas secciones.

Ahora que ya sabemos qué es un formula-
rio, vayamos al teclado para crear nuestra
primera aplicacién Windows con este tipo
de elemento. Para hacerlo, utilizamos la si-
guiente secuencia.

Seleccionamos el ment File/New Project vy,
en la ventana que se abre, elegimos Windows
Application,

Al crear el proyecto, automaticamente se ge-
nera un formulario por defecto (Forml) y,
dependiendo del lenguaje de programacion,
un conjunto de archivos asociados al proyec-

to (esto se debe a la manera en que cada len-
guaje ejecuta las aplicaciones y genera los
puntos de entrada a ellas), por ejemplo:

quhgnddspwdem | Etiguetas intelgentes | Yerkanas en la ban s de tareas
] Texto resattade V| Testo apimado Cécigos de campo

|7 Marcacores | Barra horig do de campo;

|¥] parra de estado | Barra yertical 5i esth selecconado | w
|#] Sugerencias | Marcagores de magen

Marcas de formato

[7] Tabidaciones | Taxto ocuts

[ gspacios | @ones opiansles

| Marcas de parrafo ] Tpdas

Opciores da impresitn v disafls Wal

¥ Dibuges || Espacio en blanca entre pagras (g6l en La vista lmpresidn)
| Dedmitadoges de objsto L |Cﬂuusernaoansdetmmbmlamta1rruum

rEpremidm:t “_“)J‘ﬁ“‘f’j‘;’% pot.co

Opoones de las vistas Normal y Esquema
|| Ajstar & ls vertana Ancho del brea de estle: |0 om

| Fuente de borrador

FIGURA 001 | Cualquier ventana de una aplicacién para Windows

es un formulario, como ésta de opciones de Word.
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(" En las aplicaciones de escritorio,
se utilizan los formularios
para que el usuario ingrese
datos, como también para

mostrar informacion.

C#:

* Archivo Program.CS: Contiene una clase
estatica y un método Main(), que es el pun-
to de entrada a la aplicacion. Otros elemen-
tos referidos a la forma en que se inicia la
aplicacion se escriben en esta clase.

» Carpeta References: Contiene las referencias
a los assemblies necesarios para que este ti-
po de aplicacion funcione.

Foem Les [sefio] | Fagii de mmcio| v % | Explorador de soluciones - Solucion "Windovwshpplication].
< (@ EE

o Selucion WendewsApplicationl' (1 preyects)

o P Windowshpplicatonl

[u ™ Famat

L

e
]
a

4 2 i

Systam

T Vi S Vi
P

System Windows Form s
 Syetem Nml
7 Formles
4 Program cs

o i

| Los diferentes elementos del proyecto

Windows Application en el lenguaje C#.

(D Creacioén de
aplicaciones Windows

Para los ejemplos utilizaremos las ediciones
Express Edition de Visual C# o Visual Basic (NET,

que proveen herramientas para disenar los for-
mularios de manera visual, arrastrando objetos
(los controles), dando valor a ciertas propieda-
des y ayudando a generar parte del codigo nece-
sario para manipular la interfaz con el usuario.

252

* Carpeta Properties: Contiene un conjunto
de archivos que permiten administrar dife-
rentes propiedades del proyecto

* Archivo Assemblylnfo.cs: Contiene la infor-
macion del assembly al compilar, tal como
version, visibilidad COM, etc. Este archivo
se edita manualmente en CH.

* Settings.settings: Contiene informacion re-

ferida a la configuracion de la aplicacion.

VB.NET

* Carpeta My Project: Contiene el acceso a
las propiedades del proyecto; dentro de esa
ventana, se puede establecer el punto de en-
trada a la aplicacion. No se necesita una cla-
se estatica para tal fin en este lenguaje, aun-
que también es posible utilizar este método.
Basta con indicar cudl es el formulario de
inicio de la aplicacion.

* Otras carpetas y archivos: Visual Basic
NET hace que la configuracion de propie-
dades del proyecto y otros elementos sc rea-
lice directamente desde los disenadores de
la carpeta My Project, en vez de hacerlo a
mano (aunque esta posibilidad se deja para
usuarios avanzados). Si deseamos visualizar
los elementos de la misma manera que en
CH, solo tenemos que seleccionar Show All
Files, en el menu del Solution Explorer, pa-
ra ver los archivos ocultos del proyecto; au-
tomaticamente, se mostraran los archivos
Assemblylnfo.vb, la carpeta References, el
archivo Settings.settings, etc.

El disenador es el encargado de generar todo
el codigo de las clases, v de asociar las propie-
dades de los formularios vy los contreles de
manera automatica. Recordemos que, basica-
mente, es un generador de cédigo: todo lo rea-
lizado en forma visual, arrastrando y soltando,
modificando sus propiedades a través de los
disenadores y ventana de propiedades, se ge-

nera en la clase del formulario.



& ORSRake

El Form es el principal componente de una e, =
1, .. \%’ d . T d . Archivo  Edicion  Ver Proyecto  Generar Depurar O (o s System Windows Form s Button =
aplicacion Windows. Todo su comportamien- SH-GE0 s an 9- ——
to se define modificando sus propiedades, y 7 @ Sy Tm—— a0
- ” n » Form Les [Disedic]* | Pagina demicio) Modifiers Private
unhzandolosrncnados}rcvcnnjsproporcuy = 1@ Padding 2000
1 1 1 F = 5 Foml o == RightTcLeft Mo
nados por la clase Form. o %5

- ) P Frocemnds datos Por lavor sgpere Tablade 3
Por ejemplo, podemos crear aplicaciones . . .

. - - . TabStop True
MultiDocumentos (MDI). Para hacetlo, basta 2 3 cancem 0 _
con cambiar la propiedad IsMDIContainer al i
valor True. De esta maneta, los formularios
hijos (child) se cerraran al cerrar el formula- =
rio principal. Para que un formulario sea hijo
de un formulario MDI, hay que asignarle al JCGLRA 003 | El editor de formularios permite crear la interfaz
hijo la referencia al padre, a través de la pro- de manera visual e interactiva.

piedad MdiParent; veamos algunos ejemplos:

C#:

Formi.Text="Titulo del Form”;

VB.NET:

‘Formulario Padre

Form1.TopMost=true;

Form1.,IsMdiContainer=True

(8) Aplicaciones

‘Formulario Hijo

Form2.MdiParent=Form1 S E)I }’v r4 D I
‘6 si al crear la instancia estd en el Existen dos tipos de aplicaciones de ventanas:
mismo Form padre simple documento (SDI, Single Document Interface)
Form2.MdiParent=Ne y multiple documento (MDI, Multiple Document
Interface). En las SDI hay una ventana principal y
C#: una cierta cantidad de ventanas secundarias in-
Form1.IsMdiContainer=true; dependientes, lo que significa que, por ejemplo,
podemos minimizar la principal y seguir traba-
/*Formulario Hijo*/ jando en las otras. Las aplicaciones MDI constan
Form2.MdiParent=Form1; de una ventana “madre” y de un conjunto de
ventanas “hijas” que dependen de aquélla. Esto
/*6 si al crear la instancia est4 en el significa, por ejemplo, que al minimizar la venta-
mismo Form padre*/ na principal, se minimizan todas las otras. El
Form2.MdiParent=this; programa Microsoft Word es un ejemplo de
MDI, dado que, cuando se minimiza la ventana,
Diferentes propiedades aceptan distintos ti- también lo hacen todos los documentos que es-
pos de datos. Algunos son tipos de datos tén abiertos. Otra caracteristica de las aplica-
simples de NET: ciones MDI es que el menu de cada ventana se-
cundaria se fusiona con el de la ventana princi-
VB.NET: pal, y se provee un Gnico punto de acceso a to-

Formi.Text="Titulo del Form” das las opciones de la aplicacion.

Form1.TopMost=True
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Otros son objetos:

VBNET:
‘Posicidn

Me.Location = New Point(0, 0)

‘Tamafo del form

Me.Size = New Size(640, 480)

‘Fuente por defecto para elementos del form
Dim DefaultFont As Font = New Font(*Arial”, 10)

Me.Font = DefaultFont

> Form Les [Diseiio] | Fagina de inicia

[faa" Form1 =S| |Propiedades

Form 1 System Windows Farms Foem

Form 1

tngun;

Default
False

Font

| Es aconsejable recorrer la ventana de propiedades,

observando el texto de ayuda de cada una.

() Controles adicionales

i ANL) "-'.' 4 Lol 2
YWy by, IS8 33l
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btnAceptar.Font = DefaultFont
1blTitulo.Font = DefaultFont

CH:
[*Posicion*/

this.Location = New Point (0, 0);

[*Tamaho del form*/

this.Size = New Size (640, 480);

[*Fuente por defecto para elementos del form*/
Font DefaultFont = New Font("Arial”, 10);
this.Font = DefaultFont;

btnAceptar.Font = DefaultFont;

lblTitulo.Font = DefaultFont;

Un formulario presenta diferentes propiedades
que permiten mejorar su aspecto y proporcio-
nar variadas funcionalidades. Dado que deriva
de un control, muchas de las propiedades tam-
bién son comunes a ellos y otras son especifi-

cas de ¢l. En la Tabla 1 se muestran algunas.

Eventos y métodos

Para trabajar con los formularios, es necesario
conocer sus principales métodos y eventos.
Como vimos en los primeros capitulos y en el
libro que se adjunta a la obra, un método es
un subprograma, una pequena porcion de co-
digo separada del resto y que puede ser invo-
cado cuantas veces sean necesarias. Desde el
punto de vista de los objetos, podemos ver un
método como una accion que puede ejecutar
el objeto. Los eventos, en cambio, son sucesos
que ocurren por algin motive, como puede
ser una accion del usuario o cualquier suceso
externo. Para que podamos reaccionar ante
esos sucesos, ¢l sistema operativo “dispara” un
evento que puede ser atrapado por la aplica-
cion. Al codigo que escribimos para actuar en



consecuencia al evento se lo denomina mane-
jador del evento. Conocer ambas caracteristi-
cas en fundamental para el diseno de las apli-
caciones Windows, ya que su funcionamiento
se basa, principalmente, en estos dos elemen-

para realizar alguna tarea y proveer de una res-
puesta a la accion del usuario (el clic que hizo
en el botén). El formato de un manejador de
eventos es el siguiente:

tos. Las aplicaciones Windows tienen un mo- C#:
delo de programacion orientado a eventos. /*s6lo admite la segunda opcién mostrada
¢Qué significa esto? Pues que la estructura de en VB.NET*/

un programa debe basarse en las acciones que
pueda realizar el usuario o el sistema. El for-
mulario y los controles en €l reaccionan ante
diferentes acciones o circunstancias. Por ejem-

this.control.Click += new System.EventHandler
(this.NombreProcedimiento);
private void NombreProcedimiento(object

sender, EventArgs e)

plo, cuando hacemos clic en un botén, se ge- {
nera un evento asociado a esa accion (el even- /*codigo*/
to Clic), y en su manejador ponemos el codigo }

| Propiedades de la clase Form

Propiedades Descripcion

BackColor, ForeColor, Definen la apariencia: color de fondo, color de texto, imagen de fondo, fuente y
Backgroundimage, Font, Cursor cursor, respectivamente.

Location, Size Definen la ubicacion y el tamafo.

Enabled, Visible Permiten cambiar el estado, habilitando o no, o visualizando o no el control o el
formulario.

Opacity Permite modificar la opacidad.Varfa de 0 a |, aunque en la ventana de propiedades
aparece como porcentaje (0 al 100). Es util para hacer formularios trasliicidos o
semitransparentes.

Text Texto del control o formulario.

Controls Es una coleccién que contiene todos los controles incorporados dentro del
formulario o de un control contenedor.

AcceptButton Indica cual es el botén por defecto del formulario; es decir, cual se ejecuta al

presionar la tecla ENTER.
IsMDIContainer Indica si el formulario va a presentar una interfaz MDI (puede contener

otros formularios).

CancelButton Indica cudl es el boton de cancelacion del formulario; es decir, aquel que se

ejecutard cuando el usuario presione la tecla ESC.

ControlBox, MinimizeBox, Indica si el formulario tiene botones de control, minimizado y maximizado,

MaximizeBox Eespect: te.

FormBorderStyle Permite cambiar el estilo de borde del formulario.

StartPosition Indica donde debe ser posicionado el formulario al visualizarse (centrado en la

pantalla, en la posicion por defecto, etc.).

WindowState Indica como se muestra el formulario inicialmente (maximizado, minimizado, etc.).
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VB.NET:
‘Manejador de evento generado automaticamente.
No puede ser eliminado en tiempo
‘de ejecucioén. Es el que se crea por defecto.
Private Sub NombreProcedimiento (ByVal sender
As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Control.Evento

‘codigo

End Sub

‘0 también puede escribirse manualmente de
esta manera. De ésta forma podemos
‘“atrapar” un evento en tiempo de ejecuciodn
cuando lo necesitemos y controlarlo ‘manera
dinamica.

AddHandler Me.Control.Click, AddressOf(Nombre
Procedimiento)

Private Sub NombreProcedimiento(ByVal sender
As Object, ByVal e As System.EventArgs)
‘codigo

End Sub

Donde:

* NombreProcedimiento: Es el nombre del
procedimiento que se utilizard para capturar
el evento. Automaticamente, se genera un
nombre de procedimiento asociando el con-
trol y el evento elegido, pero puede tener
cualquier nombre.

(D Practica

Es muy importante “jugar” con el entorno. Es
necesario acostumbrarse a él y probar los dife-
rentes elementos que nos da el diseflador de
formularios y, sobre todo, la ventana de propie-
dades. En ultima instancia, tenemos la opcion de
no grabar los cambios e, incluso, de borrar los
directorios creados, sin problemas.
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* sender: Es el parametro del procedimiento
que indica quién genera el evento.

* e: Es el paraimetro que contiene los argumen-
tos del evento; es decir, toda aquella infor-
macion extra asociada a lo que ha ocurrido y
alguna mas. Esta variable es de diferente tipo
segun el evento asociado. En el evento Clic,
por ejemplo, su tipo es System.EventArgs;
en un evento KeyPress, su tipo es
System.KeyPressEventArgs.

* AddHandler (VBINET) y += (C#): Realizan
la asociacion del evento del control con el ma-
nejador del evento. VBINET tiene una posibi-
lidad extra utilizando la palabra clave Handles
al finalizar el procedimiento, Para quitar la
asociacion de los manejadores de evento en
tiempo de ejecucion, se emplean sus contra-

partes RemoveHandler (VBINET) y -=(C#).

Un formulario contiene una gran cantidad de
eventos que podemos monitorizar o utilizar.
Los mas usados son:

* Load: Ocurre después de que el formulario
se cargd en memoria, pero no es visible aun.

* Activated: Ocurre cuando el formulario es
activado; es decir, pasa a ser el formulario
con el que esta interactuando el usuario.

* FormClosing, FormClosed: Se producen
cuando el formulario esta por cerrarse o ya
se cerro, respectivamente. Ein estos eventos
podemos determinar el origen del cierre, y
cancelar.

Como mencionamos unos parrafos atras, ade-
mas de los eventos, los formularios tienen méto-
dos que nos permitiran darles “instrucciones”,
como mostrarlos, ocultarlos o maximizarlos.
Veamos un ejemplo de uso de un método. Una
aplicacion normalmente esta compuesta por
muchos formularios. A excepcion del principal,
el resto debe crearse y utilizarse como cual-
quier otro objeto. Supongamos que en una



aplicacion Windows tenemos dos formularios
(Form1 y Form2), y deseamos visualizar el
Form2 ante el evento Clic en el Form1.

El codigo por escribir es el siguiente:

VB.NET:
Private Sub Forml Click(ByVal sender As
Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Me.Click
Dim oForm2 As Form2
oForm2 = New Form2
oForm2.Show()

End Sub

CH:
private void Formi_Click(object sender,

EventArgs e)

{
Form2 oForm2;
oForm2=new Form2();
oForm2.Show() ;

}

Como vemos, debemos declarar una variable
del tipo adecuado, instanciarla como cualquier
objeto y utilizar un método del objeto para vi-
sualizarlo (Show, en este caso).

El método Show permite visualizar un for-
mulario y, a continuacion, seguir con la eje-
cucion del codigo desde donde fue llamado.
A este método se le puede adicionar un para-
metro extra para indicarle cudl es el “dueno”
(owner) de este form. Esto hace que el for-
mulario visualizado esté siempre por encima
de su padre, y es util para imitar el compor-
tamiento de barras de herramientas flotantes
de muchos programas. Si deseamos visualizar
¢l formulario de manera modal —es decir, en
forma de didlogo—, debemos utilizar otro
método, en este caso, ShowDialog. En este
modo, no podremos volver al formulario ini-
cial hasta tanto no cerremos el nuevo creado.

> & SkSRak,

S
public parcial ci{eg Fomil SEis
(

Inicializ| %7 Fom2 Ll i

)
Ede e &l formulane 21

private void buttonl_Click(ocb

formZ = new Forma ()
formd .Show () :

RA 005 | Los métodos nos permiten darles instrucciones

a los formularios, como mostrarse en pantalla.

Hay diferentes métodos que podemos utilizar
con los formularios. Los principales son:

* Activate: Activa el formulario y le da el foco.

* Close: Cietra el formulario, y hace que se
ejecuten los eventos FormClosing y Form-
Closed de él.

* Show: Muestra y activa el formulario. Si es la
primera vez que se muestra, primero se carga
en memoria, lo cual ocasiona el evento Load.

* ShowDialog: Se comporta de manera similar
a Show, con la diferencia de que no devuelve
el control al formulario padre hasta tanto no
se cierre el nuevo.

® Busy Waiting

Antes de que existiera el desarrollo orientado a
eventos, las aplicaciones que necesitaban “ente-
rarse” de algiin suceso debian quedarse consul-
tando continuamente algin valor que indicara si
el suceso habia ocurrido o no.

Por ejemplo, para detectar que se habia presio-
nado una tecla, era preciso escribir un ciclo
while y leer el teclado en cada iteracion.A esto
se lo llamaba Busy Waiting (espera ocupada) y
no era una buena prictica, ya que impide que la
aplicacion siga haciendo otra cosa, ademas de
que consume procesador.
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¢ Hide: Oculta un formulario. Es el método

El método Show permite opuesto a Show. Hide sélo lo oculta (cam-

visualizar un formulario y SegLIiI" bia la propiedad Visible a False), no lo des-
con la ejecucic'm del cédlgo carga de memoria, porﬁlo quc no se pt;odtl—
| cen los eventos FormClosing y FormClosed
desde donde fue llamado. 1 utilizar este método.

® Signature Cicls de vids

La estructura (cantidad y tipo) de parametros Muchos de los eventos a los que responde el
de un procedimiento o funcién se denomina fir- objeto Form pertenecen al ciclo de vida del
ma (signature) y queda fija en tiempo de compi- formulario. Entre ellos estan los siguientes, en
lacion. Cuando escribimos un procedimiento orden de ocurrencia:

para manejar un evento, su firma debe coincidir

exactamente con la del tipo del manejador del * Load: El formulario se carga en memoria
evento que queremos atrapar. pero no esta visible. Se ejecuta una sola vez
durante la vida del form.

Ciclo de vida

| Load |

l

| Paint |

'

| Activated |

El formulario esta activo y visible.
El usuario puede interactuar con €l
hasta que lo cierra.

| FormClosing |

1

| " FormClosed |

RA 00 | El ciclo de vida de un formulario consta de una serie de eventos

que se suceden en cadena, antes y después de que el usuario interactta con él.
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* Paint: Se “pintan” el formulario y también
sus controles.

* Activated: El formulario recibe foco.

* FormClosing: Se producen cuando el formu-
lario esta por cerrarse. En este evento es po-
sible cancelar la descarga.

* FormClosed: El formulatio se ha cerrado.
Es el lugar indicado para liberar los recursos
utilizados por el form durante su vida.

Varios eventos ocurren varias veces durante la
vida del Form, como Activated, Deactivated,
VisibleChanged, etc. Conocer ¢l ciclo de vida
de un formulario nos permitira controlar nues-
tra aplicacion y determinar en qué momento
escribir el codigo para que todo funcione como
queremos. Por ejemplo, utilizando el evento
FormClosing, podemos pedirle al usuario que
confirme la descarga del form. Este evento nos
da la posibilidad de detectar desde qué lugar se
estd cerrando y cancelar la descarga si asf lo de-
seamos. Siguiendo con el ejemplo anterior, en
el evento FormClosing del Form2 escribimos
el siguiente codigo:

VB.NET:
Private Sub Form2_FormClosing(ByVal sender As
Object, _
ByVal e As System.Windows.Forms.Form
ClosingEventArgs) Handles Me.FormClosing

‘Verificamos el origen del cierre del form.
‘En este caso hemos elegido el cierre por
una accion del usuario

If e.CloseReason = CloseReason.UserClosing

Then

‘Preguntamos si realmer‘v‘c\hf M&é; !MJ;PIBI-—' il

If MessageBox.Show(“Confirma el cierre
del formulario?”, _
Me.Text, MessageBox
Buttons.YesNo, _

MessageBoxIcon.Question, _

-

S."a=a=Ss.2C

MessageBoxDefaultButton.
Button2) = Windows.Forms.

DialogResult.No Then

‘si la respuesta es No, cancelamos la
descarga
e.Cancel = True

End If

End If

End Sub

C#:
private void Form2_FormClosing(object sender,
FormClosingEventArgs e)
{
/*Verificamos el origen del cierre del form.
En este caso hemos elegido el cierre por una

accion del usuario*/

if (e.CloseReason == CloseReason.
UserClosing)
{

/ /Preguntamos si realmente desea cerrarlo
if (MessageBox.Show(“Confirma el cierre
del formulario?”,
this.Text, MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question, MessageBox

DefaultButton.Button2)==DialogResult.No)

En .NET, todos los manejadores de eventos
tienen dos parametros: el primero es de tipo

Object, y el segundo, generalmente, llamado “e”,
es de un tipo compatible con EventArgs (es de-
cir, del mismo tipo o de un tipo descendiente).
El primero siempre contiene una referencia al
objeto que genero el evento, y el segundo, los

argumentos del evento.
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CloseReason nos permite saber
el motivo por el cual se estd
cerrando un formulario.

//si la respuesta es No, cancelamos la
descarga
e.Cancel = true;

}

85 Form2 = || = ES

o1

at Este es &l formulario 210
rs

ex P Y
. 7) .
i Form 2 £3

oy ?/ Confirma el cierre del formulario?

Ciox T

Formz ()

| Mediante el evento FormClosing, podemos detectar

cuiando se estd cerrando el formulario e, incluso, cancelar el evento,

para evitar que la ventana se cierre.

) Anular el cierre

de un formulario

Anaeg, racl 188l
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Lo importante de todos los eventos es inspeccio-
nar el tipo de dato de ¢ (el parametro con los da-
tos del evento). De ese objeto obtendremos toda

la informacion necesaria para trabajar con ellos.

Trabajando con
el mouse y teclado

Como sabemos, las aplicaciones modernas ha-
cen un uso intensivo del teclado y, sobre todo,
del mouse. ;Como hacemos para reaccionar an-
te acciones del mouse? La respuesta es simple:
capturando eventos. Tanto el formulario como
los controles tienen la posibilidad de capturar
eventos de mouse y teclado. A continuacion, se
detallan los principales eventos, tanto del mouse
como del teclado, que podemos capturar y

cuando se produce cada uno de ellos.

El parametro ¢ de los eventos del mouse es de
tipo MouseEventArgs, v proporciona la infor-

macion de los diferentes elementos:

* e.Button: Indica qué boton/es han sido pre-
sionados.

* e.Clicks: Cantidad de clics generados desde el
altimo evento del mouse capturado

* e.Location: Proporciona las coordenadas del
puntero del mouse durante el evento.

* e.X: Coordenada X de la posicion del punte-
ro del mouse.

* ¢.Y: Coordenada Y de la posicion del puntero

del mouse.

Veamos un ejemplo de como verificar si se pre-

siond el boton derecho del mouse:

VB.NET:
Private Sub Formi1_MouseDown(ByVal sender As
Object, Byval e As MouseEventArgs) _
Handles Me.MouseDown

If e.Button = MouseButtons.Right Then



MessageBox.Show(“Boton derecho del mouse
presionado!”)
End If
End Sub

CH:
private void Formi_MouseDown(object sender,

MouseEventArgs e)

{
if (e.Button == MouseButtons.Right)
{
MessageBox.Show(“Botén derecho del mouse
presionado!”);
}
}

¢Por qué tres eventos para cuando se presio-
na una tecla? Bueno, porque cada uno ocurre
en un momento diferente y nos permite re-
accionar cuando sea mas apropiado. Por
ejemplo, podemos necesitar hacer algo recién
cuando el usuario suelte la tecla, o apenas la
presione y aun no la haya soltado (como su-
cede con las teclas de control). El orden de
ejecucion de estos eventos es KeyDown,
KeyPress y KeyUp. El evento KeyPress pet-
mite determinar qué tecla fue presionada.

Para esto, en su manejador de evento, el ar-
gumento ¢ es del tipo KeyPressEventArgs y
proporciona los siguientes elementos:

* eKeyChar: Indica el caracter presionado y
es del tipo Char.

* e Handled: Permite indicar al framework
que el evento ha sido procesado y “cance-
lar” su ejecucion.

Por ejemplo, supongamos que debemos per-
mitir al usuario solo el ingreso de datos numé-
ricos; es decir, de caracteres numéricos. Podria-
mos escribir un codigo como el siguiente para
proporcionar dicha funcionalidad:

VB.NET:
Private Sub Formi_KeyPress(ByVal sender As
Object, Byval e As _
KeyPressEventArgs)Handles
Me.KeyPress
If Char.IsNumber(e.KeyChar) = False Then
e.Handled = True
End If
End Sub

C#:
private void Formi_KeyPress({object sender,

KeyPresskventArgs e)

{
if (Char.IsNumber(e.KeyChar)==false)
{
e.Handled = true;
}
}

En el ejemplo anterior, si el caracter ingresa-
do no es un numero, se¢ cancela su ingreso
utilizando la propiedad handled del argu-

mento del evento,

bla 2 | Principales eventos del- mouse

Evento Descripcion
MouseDown Ocurre cuando presionamos un botén del mouse sin soltarlo,

MouseMove Ocurre al mover el mouse sobre el control o formulario.

MouseU Ocurre al soltar un botén del mouse Iueo de haberlo resionado.
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4 MessageBox permite presentar

un mensaje al usuario con

diferentes opciones y tipo
de informacion.

\.

A

Si deseamos monitorear las teclas que presio-
na el usuario, como las de funcion F1, F2,
CTRL, ALT, etc., ¢l evento KeyPress no pro-

porciona esa informacion, sino que debemos

utilizar los eventos KeyDown y KeyUp. Estos

brindan mas informacion acerca del teclado.

La diferencia entre los dos eventos se da

cuando se ejecutan KeyDown, al presionar

una tecla; y KeyUp, al soltarla. Pero la infor-

macion proporcionada por ambos es la mis-

macion, pero las propiedades mas comun-

mente utilizadas son las siguientes:

e.Alt: Indica si esta presionada al mismo

tiempo la tecla ALT.

* c.Control: Indica si esta presionada al mis-
mo tiempo la tecla CTRL.

* e.Shift: Indica si esta presionada al mismo
tiempo la tecla SHIFT.

* e.Handled: Permite indicar al framework
que el evento ha sido procesado y “cance-
lar” su ejecucion.

* e.KeyCode: Proporciona el codigo de la te-

cla presionada.

Supongamos que queremos verificar cuando el
usuario presiona la combinacion de teclas
CTRL+FG, para realizar una determinada ac-

ma. Como todo evento, su informacion viene
en el parametro ¢ del manejador y es del tipo
KeyEventArgs. Esta clase otorga mucha infor-

cion. El cédigo que podriamos utilizar serfa:

VB.NET:

Para sacar el mdximo provecho de los eventos,
es necesario conocer la informacién que pro-

porciona el parametro e en ellos y, sobre todo,
los tipos de datos involucrados. Comprendien-

do estos elementos, la validacién de datos y la
obtencién de informacién se realizan mucho
mds facilmente.

Private Sub Formi_KeyUp(ByVal sender As
Object, ByVal e As KeyEventArgs) _
Handles Me.KeyUp
If e.Control=True AndAlso e.KeyCode =
Keys.F6 Then
‘realizar accion

End If

End Sub

CH:
private void Formi_KeyUp(object sender,

KeyEventArgs e)

| Principales.eventos-del.teclado

Evento Descricién

KeDown Ocurre cuando presionamos una tecla sin soltarla.
KeyPress Ocurre cuando una tecla es presionada mientras el control tiene el foco.
KeyUp Ocurre al soltar una tecla luego de haberla presionado.
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{
if (e.Control==true && e.KeyCode == Keys.F6)
{
{/realizar accion
}
}

Focos y tabulaciones

Cuando desarrollamos aplicaciones, siempre
debemos tratar de lograr un buen diseno de
navegacion de los controles en el formulario;
es decir, conseguir que la interaccion con la
aplicacion sea intuitiva, y que el usuario se
sienta comodo y pueda familiarizarse rapida-
mente con la interfaz. Por navegacion se en-
tiende la forma en que el usuario se desplaza
de un control a otro. Por ejemplo, si esta car-
gando una factura, el orden de navegacion se-
ra: nombre del cliente, primer articulo y su
cantidad, segundo articulo y su cantidad, etc.
En formularios disenados para una carga inten-
siva de datos, es fundamental tener un orden
adecuado de navegacion de los controles, para
que el usuario pueda desplazarse lo mas como-
damente posible. La toma de foco de los con-
troles debe ser coherente con el flujo de la carga
de la informacion. Se dice que un control tiene
foco cuando es el control que esta activo y es el
que recibe los mensajes que envia el sistema
operativo al presionar una tecla. En el caso de
un cuadro de texto (TextBox), el que tiene foco
sera el que tenga el cursor de escritura. El orden
en que reciben foco los controles se denomina
orden de tabulacion (por el hecho de utilizar
normalmente la tecla TAB para pasar de control
en control) y esta determinada por la propiedad
TabIndex de cada uno.

“sta propiedad puede modificarse a mano utili-
zando la ventana de propiedades, peto en caso

de tener una interfaz muy compleja, a veces es

ANk

Siempre debemos tratar de
lograr un buen disefio de
navegacion de los controles.

mejor utilizar una herramienta incorporada por
Visual Studio para tal fin. Para habilitarla, debe-
mos tener el formulario en vista de disefio y lue-
go seleccionar la opcion Tab Order del menu
View del entorno. A continuacion, cada control
presentara un pequefio cuadro en la esquina su-

o5 Forml |:“§|@

lostrar Form 2

[&] [«] [~} [=] [2]

| Herramienta de TabOrder en funcionamiento:

la figura muestra la informacién de Tablndex de cada control,

para que pueda modificarse de manera visual.

() Aprender a disefar

formularios

Igaranramiy

=

o, Blogsnet.col
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perior izquierda con un numero que indica su
TabIndex actual. Para cambiarlo, basta con ha-
cer clic en cada control en el orden deseado en
ese pequeno cuadro y, automaticamente, se mo-
dificarin los TabIndex de cada control.

MessageBox

Muchas veces es necesario solicitar informa-
cion al usuario, pedir confirmacion para
determinadas tareas o sélo indicarle el resul-
tado de una operacion. Para estos casos,
podemos hacer uso de la clase MessageBox,

[s]
X

5 Forml =

| Mastrar Form 2 ]

.

Vi Aplicacion X

?/ Desea salir de la aplicacion

S Mo

con

| El MessageBox en accidn, solicitando una

firmacién al usuario.

() Opciones de

MessageBox

Wi racinsas
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que permite presentar un mensaje al usuario
con diferentes opciones y tipo de informacion.
Se le puede indicar el titulo, el mensaje, las op-
ciones que puede seleccionar (Si-No-Cancelar,
Aceptar-Cancelar, etc), el icono por visualizar,
etc. La clase MessageBox no puede ser instan-
ciada. Para mostrar el didlogo sélo debe llamar-
se al método estatico Show correspondiente y
seleccionar los parametros adecuados. Este
método tiene 21 combinaciones diferentes pa-
ra clegir la que mas nos convenga. A continua-
cién, un ejemplo que solicita al usuario que

confirme la salida de la aplicacion:

VB.NET:
Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As
System.Object, Byval e As _
System.EventArgs)
Handles Buttoni.Click
If MessageBox.Show(“Desea salir de la
aplicacion®”, “Mi Aplicacion”,
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.
Question,
MessageBoxDefaultButton.Button2) =
Windows.Forms.DialogResult.Yes Then

Application.Exit()

End If
End Sub
CH:

private void buttoni_Click(object sender,
EventArgs e)
{

if (MessageBox.Show(“Desea salir de la

aplicacion”, “Mi Aplicacidn”,
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question,
MessageBoxDefaultButton,Button2) ==
Windows.Forms.DialogResult.Yes)

{

Application.Exit();

}
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